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Zum InhaltAwesome

📦 Packages

Interesting packages

satis - Ein statischer Composer-Repository-Generator

skeema - Skeema ist ein Open-Source-Tool zum Verwalten von MySQL-Schemas und zum

Anwenden von Änderungen an MySQL-Datenbanken.

gh-ost - GitHub's Online Schema Migration for MySQL

📦 Laravel packages

Interesting Laravel packages

QueryBuilder von Spatie - Ein Paket, um Eloquent-Abfragen über Anforderungsparameter zu filtern

und zu sortieren

🔧 Tools

trello - Project Management

obsidian - Markdown Editor

zotero - Reference Management

🤔 Interesting

Interesting projects and resources

Laravel - The PHP Framework For Web Artisans

stitcher.io - A blog from Brendt about php

📚 Resources

Interesting resources

phptherightway.com - PHP: The Right Way

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

https://github.com/composer/satis
https://www.skeema.io/
https://github.com/github/gh-ost
https://github.com/spatie/laravel-query-builder
https://trello.com/
https://obsidian.md/
https://www.zotero.org/
https://laravel.com/
https://stitcher.io/
https://phptherightway.com/
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php.net - PHP: Hypertext Preprocessor

⚡ Examples

Interesting examples

semver.npmjs.com - Semantic Versioning Calculator

developer.mozilla.org - Resources for Developers, by Developers

laraveldaily-code-examples - Code Examples for Laravel

kirschbaumdevelopment-quick-tips - Quick Tips for Laravel

laravel-news - Laravel News

Infrastructure as a Service (IaaS) - Providers

Infrastructure as a Service (IaaS) - Providers

aws.amazon.com - Amazon Web Services

terraform.io - Terraform by HashiCorp

ansible.com - Ansible by Red Hat

chef.io - Chef

puppet.com - Puppet

saltstack.com - SaltStack

Peer-to-Peer-Netzwerken (P2P)

Peer-to-Peer-Netzwerken (P2P)

Hyperswarm - Hyperswarm ist ein dezentrales Peer-to-Peer-Netzwerk, das für die Verwendung mit

Hypercore entwickelt wurde.

socket.io - Socket.IO enables real-time, bidirectional and event-based communication.

PubNub - PubNub powers realtime experiences because of the PubNub Data Stream Network,

which is a global network of data centers that power low-latency messaging at massive scale.

firebase - Firebase Cloud Messaging (FCM) ist eine Cross-Plattform-Lösung zum Senden von

Nachrichten und Benachrichtigungen an Android-, iOS- und Web-Anwendungen, die kostenlos und

zuverlässig ist.

Soketi - Soketi ist ein Open-Source-Server für WebSocket-Verbindungen, der in Rust geschrieben

wurde.

• 

• 

• 

• 
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https://www.php.net/
https://semver.npmjs.com/
https://developer.mozilla.org/en-US/
https://laraveldaily.com/code-examples
https://kirschbaumdevelopment.com/insights/quick-tips
https://laravel-news.com/
https://aws.amazon.com/
https://www.terraform.io/
https://www.ansible.com/
https://www.chef.io/
https://puppet.com/
https://www.saltstack.com/
https://docs.holepunch.to/building-blocks/hyperswarm
https://socket.io/
https://www.pubnub.com/
https://firebase.google.com/docs/cloud-messaging?hl=de
https://docs.soketi.app/
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Sicherheits-Tools

Sicherheits-Tools

locust.io - An open source load testing tool

jit.io - Security Tools

burp - Burp Suite - Application Security Testing Software

• 

• 

• 

https://locust.io/
https://www.jit.io/security-tools
https://portswigger.net/burp
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Dateiverwaltung:

cd

Ändern des aktuellen Verzeichnisses. Zum Beispiel: cd ~/Documents  ändert das aktuelle Verzeichnis zu

"Documents" im Home-Verzeichnis.

ls

Listet den Inhalt des aktuellen Verzeichnisses auf. Zum Beispiel: ls -l  zeigt eine Liste der Dateien und

Verzeichnisse im aktuellen Verzeichnis an.

pwd

Zeigt das aktuelle Verzeichnis an. Zum Beispiel: pwd  zeigt das aktuelle Verzeichnis an.

mkdir

Erstellt ein neues Verzeichnis. Zum Beispiel: mkdir ~/Documents/MyProject  erstellt ein neues Verzeichnis

namens "MyProject" im Verzeichnis "Documents" im Home-Verzeichnis.

rm

Entfernt eine Datei oder ein Verzeichnis. Zum Beispiel: rm ~/Documents/MyProject  entfernt das

Verzeichnis "MyProject" im Verzeichnis "Documents" im Home-Verzeichnis.

cp

Kopiert eine Datei oder ein Verzeichnis. Zum Beispiel: cp ~/Documents/MyProject ~/Desktop/MyProject

kopiert das Verzeichnis "MyProject" im Verzeichnis "Documents" im Home-Verzeichnis in das

Verzeichnis "MyProject" auf dem Desktop.

mv

Verschiebt eine Datei oder ein Verzeichnis. Zum Beispiel: mv ~/Documents/MyProject ~/Desktop/MyProject

verschiebt das Verzeichnis "MyProject" im Verzeichnis "Documents" im Home-Verzeichnis in das

Verzeichnis "MyProject" auf dem Desktop.
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open

Öffnet eine Datei oder ein Verzeichnis. Zum Beispiel: open ~/Documents/MyProject  öffnet das Verzeichnis

"MyProject" im Verzeichnis "Documents" im Home-Verzeichnis.

find

Sucht nach Dateien und Verzeichnissen. Zum Beispiel: find ~/Documents -name MyProject  sucht nach

Dateien und Verzeichnissen mit dem Namen "MyProject" im Verzeichnis "Documents" im Home-

Verzeichnis.

grep

Durchsucht eine Datei oder einen Text nach einem bestimmten Muster oder Ausdruck. Zum Beispiel: 

grep "error" log.txt  zeigt alle Zeilen in der Datei "log.txt" an, die das Wort "error" enthalten.

less

Zeigt den Inhalt einer Datei an. Zum Beispiel: less log.txt  zeigt den Inhalt der Datei "log.txt" an.

head

Zeigt die ersten Zeilen einer Datei an. Zum Beispiel: head log.txt  zeigt die ersten 10 Zeilen der Datei

"log.txt" an.

tail

Zeigt die letzten Zeilen einer Datei an. Zum Beispiel: tail log.txt  zeigt die letzten 10 Zeilen der Datei

"log.txt" an.

touch

Erstellt eine leere Datei. Zum Beispiel: touch log.txt  erstellt eine leere Datei namens "log.txt".

Systemüberwachung

top

Zeigt eine Liste der laufenden Prozesse an. Zum Beispiel: top  zeigt eine Liste der laufenden Prozesse

an.
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ps

Zeigt eine Liste der laufenden Prozesse an. Zum Beispiel: ps aux  zeigt alle Prozesse auf dem System an.

ifconfig

Zeigt die Netzwerkkonfiguration an. Zum Beispiel: ifconfig en0  zeigt die Konfiguration des

Netzwerkadapters "en0" an.

Netzwerk-Tools

ping

Sendet einen Ping an einen Host. Zum Beispiel: ping google.com  sendet einen Ping an "google.com".

ssh

Verbindet sich mit einem entfernten Server per Secure Shell (SSH). Zum Beispiel: ssh user@server.com

verbindet sich mit dem Server "server.com" als Benutzer "user".

Dateisystem-Tools

df

Zeigt den freien Speicherplatz auf den Dateisystemen an. Zum Beispiel: df -h  zeigt den freien

Speicherplatz in einer menschenlesbaren Form an.

du

Zeigt die Größe von Dateien und Verzeichnissen an. Zum Beispiel: du -sh  zeigt die Größe des aktuellen

Verzeichnisses in einer menschenlesbaren Form an.

tar

Erstellt oder extrahiert ein tar-Archiv. Zum Beispiel: tar -xvf archive.tar  extrahiert das Archiv

"archive.tar".

unzip

Entpackt eine ZIP-Datei. Zum Beispiel: unzip archive.zip  entpackt die ZIP-Datei "archive.zip".
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diskutil

Zeigt Informationen über die Festplatten an. Zum Beispiel: diskutil list  zeigt eine Liste der Festplatten

an.

ln

Erstellt einen symbolischen Link. Zum Beispiel: ln -s ~/Documents/MyProject ~/Desktop/MyProject  erstellt

einen symbolischen Link zum Verzeichnis "MyProject" im Verzeichnis "Documents" im Home-

Verzeichnis auf dem Desktop.

mount

Bindet ein Dateisystem ein. Zum Beispiel: mount -t iso9660 image.iso /mnt/iso  bindet die ISO-Datei

"image.iso" in das Verzeichnis "/mnt/iso" ein.

Zugriffsrechte-Tools

chmod

Ändert die Zugriffsrechte für eine Datei oder ein Verzeichnis. Zum Beispiel: chmod 755 script.sh  gibt dem

Skript "script.sh" die Berechtigung, ausgeführt zu werden.

chown

Ändert den Eigentümer einer Datei oder eines Verzeichnisses. Zum Beispiel: chown user file.txt  ändert

den Eigentümer der Datei "file.txt" auf den Benutzer "user".

Root-Tools

sudo

Führt einen Befehl als Superuser aus. Zum Beispiel: sudo reboot  startet den Computer neu.
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Visual Studio Code

Shortcut Beschreibung

Cmd (⌘) + Shift (⇧) + c Öffnet Consolen-IDE Iterm und springt direkt zum Projekt

Cmd (⌘) + Shift (⇧) + e Öffnet den Workspace-Explorer

Cmd (⌘) + Rechts Spring zum Ende der Zeile

Cmd (⌘) + Links Spring zum Anfang der Zeile

Cmd (⌘) + Oben Springt zur ersten Zeile

Cmd (⌘) + Unten Springt zur letzten Zeile

Cmd (⌘) + Enter Zeile nach unten einfügen

Cmd (⌘) + L Komplette Zeile markieren

Cmd (⌘) + D Wort auswählen - Wiederholen Sie die Auswahl anderer

Vorkommen

Cmd (⌘) + F Wort markieren und es wird im Suchfenster angezeigt,

Suchfenster wird selektiert

Cmd (⌘) + E Wort markieren und es wird im Suchfenster angezeigt,

Markierung bleibt auf das Wor

Cmd (⌘) + A Alles selektieren

Cmd (⌘) + C Markierung kopieren

Cmd (⌘) + X Markierung ausschneiden

Cmd (⌘) + V Kopierten Zwischenspeicher einfügen
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Shift (⇧) + ESC Suchfenster schließen

Option (⌥) + Oben Zeile nach oben verschieben

Option (⌥) + Unten Zeile nach unten verschieben

Option (⌥) + Shift (⇧) + oben Zeile nach oben kopieren

Option (⌥) + Shift (⇧) + unten Zeile nach unten kopieren

Cmd (⌘) + Option (⌥) + Shift

(⇧) + Oben

Zeile nach oben markieren und cursor platzieren

Cmd (⌘) + Option (⌥) + Shift

(⇧) + rechts

Zeile nach rechts markieren und cursor platzieren

Cmd (⌘) + Option (⌥) + Shift

(⇧) + unten

Zeile nach unten markieren und cursor platzieren

Cmd (⌘) + Option (⌥) + Shift

(⇧) + links

Zeile nach links markieren und cursor platzieren

Option (⌥) + Rechts Cursor zum Wort-Ende

Option (⌥) + Shift (⇧) + Rechts Markiert das nächste Wort nach rechts

Option (⌥) + Links Cursor zum Wort+ Anfang

Option (⌥) + Shift (⇧) + Rechts Markiert das nächste Wort nach links

Ctrl (⌃) + A Zeilen Anfang

Ctrl (⌃) + E Zeilen Ende

Ctrl (⌃) + Shift (⇧) + A Vom Cursor alles bis zum Anfang markieren

Ctrl (⌃) + Shift (⇧) + E Vom Cursor alles bis zum Ende markieren
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Ctrl (⌃) + Tab Zwischen den offenen Dateien wechseln

Ctrl (⌃) + D Löschen nach Rechts

Ctrl (⌃) + H Löschen nach Links

Tab Markierten Text ein Tab Schritt nach rechts verschieben

Cmd (⌘) + Tab Markierten Text ein Tab Schritt nach lins verschieben

Option (⌥) + H Github History anzeigen

Option (⌥) + Enter Öffnet Workbench View

Cmd (⌘) + DEL Vom Curosr alles nach links löschen

Cmd (⌘) + Backspace Vom Curosr alles nach rechts löschen

Cmd (⌘) + Ctrl (⌃) + DEL Vom Curosr das nächste WortPaar nach links löschen

Cmd (⌘) + Ctrl (⌃) + Backspace Vom Curosr das nächste WortPaar nach rechts löschen

Cmd (⌘) + K + C Zeile auskommentieren

Cmd (⌘) + K + U Zeile einkommentieren

Cmd (⌘) + Shift (⇧) + A Toggle Block-Kommentare / ein- und auskommentieren

Cmd (⌘)o + Shift (⇧) + / Toggle Line-Kommentare / ein- und auskommentieren

Cmd (⌘) + Shift (⇧) + K Zeile löschen

Cmd (⌘) + Option (⌥) + Ctrl (⌃)

+ /

Gehe zum Klammerende
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Mac

Ausschneiden, Kopieren, Einsetzen und andere häufig verwendete Kurzbefehle

Shortcut Beschreibung

Cmd (⌘) + X Ausgewähltes Objekt aus dem Originaltext löschen und in die

Zwischenablage kopieren.

Cmd (⌘) + C Ausgewähltes Objekt in die Zwischenablage kopieren. Dies funktioniert

auch mit Dateien im Finder.

Cmd (⌘) + V Den Inhalt der Zwischenablage in das aktuelle Dokument oder die aktuelle

App einfügen. Dies funktioniert auch mit Dateien im Finder.

Cmd (⌘) + Z Den vorherigen Befehl widerrufen. Du kannst anschließend zum

Wiederholen den Tastaturkurzbefehl Shift (⇧) + Cmd (⌘) +Z drücken,

um den Widerrufen+ Befehl umzukehren. In manchen Apps kannst du

mehrere Befehle widerrufen und wiederholen.

Cmd (⌘) + A Alle Objekte auswählen.

Cmd (⌘) + F Elemente in einem Dokument suchen oder ein Suchfenster öffnen.

Cmd (⌘) + G Das nächste Auftreten des gefundenen Objekts suchen (vorwärts suchen).

Um das vorherige Auftreten zu suchen (rückwärts suchen), drücke Shift

(⇧) + Cmd (⌘) +G.

Cmd (⌘) + H Die Fenster der vordersten App ausblenden. Um nur die vorderste App

anzuzeigen und alle anderen Apps auszublenden, drücke Option (⌥) +

Cmd (⌘) + H.

Cmd (⌘) + M Das vorderste Fenster im Dock ablegen. Um alle Fenster der vordersten

App im Dock abzulegen, drücke Option (⌥) + Cmd (⌘) +M.

Cmd (⌘) + O Das ausgewählte Objekt oder ein Dialogfenster zur Auswahl einer Datei

öffnen.

Cmd (⌘) + P Das aktuelle Dokument drucken.

Cmd (⌘) + S Das aktuelle Dokument sichern.
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Cmd (⌘) + T Einen neuen Tab öffnen.

Cmd (⌘) + W Das vorderste Fenster schließen. Um alle Fenster der App zu schließen,

drücke Option (⌥) + Cmd (⌘) + W.

Option (⌥) +

Cmd (⌘) + Esc

Beenden einer App erzwingen.

Cmd (⌘) +

Leertaste

Das Spotlight-Suchfeld ein- oder ausblenden. Um eine Spotlight-Suche

aus einem Finder+ Fenster durchzuführen, drücke Cmd (⌘) +Option (⌥) +

Leertaste. (Wenn du mehrere Eingabequellen verwendest, um in anderen

Sprachen zu schreiben, ändern diese Kurzbefehle die Eingabequelle,

anstatt Spotlight anzuzeigen. Hier erfährst du, wie du einen nicht

eindeutigen Tastaturkurzbefehl änderst

Ctrl (⌃) + Cmd

(⌘) + Leertaste

Die Zeichenübersicht einblenden, in der du wählen kannst.

Ctrl (⌃) + Cmd

(⌘) + F

App im Vollbildmodus verwenden, falls die App dies unterstützt.

Leertaste verwenden, um eine Vorschau des ausgewählten Objekts zu sehen.

Cmd (⌘) + Tab Unter den geöffneten Apps zur zuletzt verwendeten wechseln.

Cmd (⌘) +

Abwärtsakzent

(`)

Zwischen den Fenstern der App wechseln, die du gerade verwendest. (Das

Zeichen auf der zweiten Taste ist je nach Tastatur unterschiedlich. Die

Taste befindet sich in der Regel über der Tab und links von der Zahl 1.)

Shift (⇧) + Cmd

(⌘) + 5

In macOS Mojave ein Bildschirmfoto oder eine Bildschirmaufnahme

erstellen. Verwende bei älteren macOS-Versionen Shift (⇧) + Cmd (⌘)

+3 oder Shift (⇧) + Cmd (⌘) +4, um Bildschirmfotos aufzunehmen.

Shift (⇧) + Cmd

(⌘) + N

Einen neuen Ordner im Finder anlegen.

Cmd (⌘) +

Komma (,)

Einstellungen für die vorderste App öffnen.
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Kurzbefehle für Ruhezustand, Abmelden und Ausschalten

Möglicherweise musst du einige dieser Kurzbefehle etwas länger gedrückt halten als andere. So kannst

du vermeiden, sie versehentlich zu verwenden.

Shortcut Beschreibung

Ein-/Ausschalter Drücken, um deinen Mac einzuschalten oder den

Ruhezustand zu beenden. Halte den Schalter

1,5 Sekunden lang gedrückt, um deinen Mac in den

Ruhezustand zu versetzen.* Halte den Schalter länger

gedrückt, um das Ausschalten des Mac zu erzwingen.

Option (⌥) + Cmd (⌘) + Ein-/

Ausschalter* oder Option (⌥) +

Cmd (⌘) +Medienauswurftaste

Ruhezustand des Mac aktivieren.

Ctrl (⌃) + Shift (⇧) + Ein-/

Ausschalter* oder Ctrl (⌃) + Shift

(⇧) + Medienauswurftaste

Displays in Ruhezustand versetzen.

Ctrl (⌃) + Ein-/

Ausschalter* oder Ctrl (⌃) +

Medienauswurftaste

Ein Dialogfenster anzeigen, das dir die

Wahlmöglichkeiten "Neustart", "Ruhezustand" oder

Ausschalten" anbietet.

Ctrl (⌃) + Cmd (⌘) + Ein-/

Ausschalter

* Neustart des Mac erzwingen, ohne zum Sichern von

geöffneten oder nicht gesicherten Dokumenten

aufzufordern.

Ctrl (⌃) + Cmd (⌘)

+Medienauswurftaste

Alle Apps beenden und den Mac anschließend neu

starten. Falls geöffnete Dokumente nicht gesicherte

Änderungen enthalten, wirst du gefragt, ob du sie

sichern möchtest.

Ctrl (⌃) + Option (⌥) + Cmd (⌘) +

Ein-/Ausschalter* oder Ctrl (⌃) +

Option (⌥) + Cmd (⌘)

+Medienauswurftaste

Alle Apps beenden und den Mac anschließend

ausschalten. Falls geöffnete Dokumente nicht

gesicherte Änderungen enthalten, wirst du gefragt, ob

du sie sichern möchtest.

Ctrl (⌃) + Cmd (⌘) +Q Den Bildschirm sofort sperren.

Shift (⇧) + Cmd (⌘) +Q Von deinem macOS+ Benutzeraccount abmelden. Du

wirst zur Bestätigung des Vorgangs aufgefordert. Um
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* Gilt nicht für den Touch ID-Sensor.

Finder- und Systemkurzbefehle

Shortcut Beschreibung

dich sofort ohne Bestätigung abzumelden, drücke

Option (⌥) + Shift (⇧) + Cmd (⌘) +Q.

Shortcut Beschreibung

Cmd (⌘) + D Ausgewählte Dateien duplizieren.

Cmd (⌘) + E Ausgewähltes Laufwerk oder Volume auswerfen.

Cmd (⌘) + F Eine Spotlight-Suche im Finder+ Fenster starten.

Cmd (⌘) + I Fenster "Informationen" für eine markierte Datei

anzeigen.

Cmd (⌘) + R (1) Wenn im Finder ein Alias ausgewählt ist

ursprüngliche Datei für ausgewählten Alias

anzeigen. (2) In einigen Apps wie Kalender oder

Safari die Seite aktualisieren oder neu laden.

(3) Unter Softwareupdate nochmals nach

Softwareupdates suchen.

Shift (⇧) + Cmd (⌘) + C Fenster "Computer" öffnen.

Shift (⇧) + Cmd (⌘) + D Ordner "Schreibtisch" öffnen.

Shift (⇧) + Cmd (⌘) + F Fenster "Zuletzt benutzt" öffnen, das alle kürzlich

angesehenen oder geänderten Dateien auflistet.

Shift (⇧) + Cmd (⌘) + G Ein Fenster "Gehe zum Ordner" öffnen.

Shift (⇧) + Cmd (⌘) + H Benutzerordner des aktuellen macOS+

Benutzeraccounts öffnen.

Shift (⇧) + Cmd (⌘) + I iCloud Drive öffnen.
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Shift (⇧) + Cmd (⌘) + K Fenster "Netzwerk" öffnen.

Option (⌥) + Cmd (⌘) + L Ordner "Downloads" öffnen.

Shift (⇧) + Cmd (⌘) + N Neuen Ordner erstellen.

Shift (⇧) + Cmd (⌘) + O Ordner "Dokumente" öffnen.

Shift (⇧) + Cmd (⌘) + P Vorschaufenster in Finder+ Fenstern ein- oder

ausblenden.

Shift (⇧) + Cmd (⌘) + R Fenster "AirDrop" öffnen.

Shift (⇧) + Cmd (⌘) + T Tableiste in Finder+ Fenstern ein- oder

ausblenden.

Ctrl (⌃) + Shift (⇧) + Cmd (⌘) + T Das ausgewählte Finder+ Objekt dem Dock

hinzufügen (OS X Mavericks oder neuer)

Shift (⇧) + Cmd (⌘) + U Ordner "Dienstprogramme" öffnen.

Option (⌥) + Cmd (⌘) + D Dock ein- oder ausblenden.

Ctrl (⌃) + Cmd (⌘) + T Das ausgewählte Objekt der Seitenleiste

hinzufügen (OS X Mavericks oder neuer).

Option (⌥) + Cmd (⌘) + P Pfadleiste in Finder+ Fenstern ein- oder

ausblenden.

Option (⌥) + Cmd (⌘) + S Seitenleiste in Finder+ Fenstern ein- oder

ausblenden.

Cmd (⌘) + Schrägstrich (/) Statusleiste in Finder+ Fenstern ein- oder

ausblenden.

Cmd (⌘) + J DarstellungsOption (⌥)en einblenden.

Cmd (⌘) + K Das Fenster "Mit Server verbinden" öffnen.
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Ctrl (⌃) + Cmd (⌘) + A Erstelle einen Alias für das ausgewählte Element.

Cmd (⌘) + N Ein neues Finder+ Fenster öffnen.

Option (⌥) + Cmd (⌘) + N Neuen intelligenten Ordner erstellen.

Cmd (⌘) + T Tableiste ein- oder ausblenden, wenn nur ein Tab

im aktuellen Finder geöffnet ist.

Option (⌥) + Cmd (⌘) + T Symbolleiste ein- oder ausblenden, wenn nur ein

Tab im aktuellen Finder+ Fenster geöffnet ist.

Option (⌥) + Cmd (⌘) + V Dateien in der Zwischenablage von ihrem

ursprünglichen zum aktuellen Speicherort

bewegen.

Cmd (⌘) + Y Die Funktion "Übersicht" zum Anzeigen einer

Vorschau der ausgewählten Dateien nutzen.

Option (⌥) + Cmd (⌘) + Y In der Übersicht eine Diashow der ausgewählten

Dateien anzeigen.

Cmd (⌘) + 1 Die Objekte im Finder+ Fenster als Symbole

anzeigen.

Cmd (⌘) + 2 Die Objekte im Finder+ Fenster als Liste

anzeigen.

Cmd (⌘) + 3 Die Objekte im Finder+ Fenster in Spalten

anzeigen.

Cmd (⌘) + 4 Die Objekte im Finder+ Fenster in einer Galerie

anzeigen.

Cmd (⌘) + linke eckige Klammer ([) Zum vorherigen Ordner wechseln.

Cmd (⌘) + rechte eckige Klammer (]) Zum nächsten Ordner wechseln.

Cmd (⌘) + Aufwärtspfeil Ordner mit dem aktuellen Ordner öffnen.
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Cmd (⌘) + Ctrl (⌃) + Aufwärtspfeil Ordner mit dem aktuellen Ordner in einem neuen

Fenster öffnen.

Cmd (⌘) + Abwärtspfeil Ausgewähltes Objekt öffnen.

Rechtspfeil Ausgewählten Ordner öffnen. Diese Funktion ist

nur in der Listendarstellung verfügbar.

Linkspfeil Ausgewählten Ordner schließen. Diese Funktion

ist nur in der Listendarstellung verfügbar.

Cmd (⌘) + Rückschritttaste Das markierte Objekt in den Papierkorb

verschieben.

Shift (⇧) + Cmd (⌘) + Rückschritttaste Den Papierkorb leeren.

Option (⌥) + Shift (⇧) + Cmd (⌘) +

Rückschritttaste

Den Papierkorb ohne Bestätigungsdialog leeren.

Cmd (⌘) + Helligkeit verringern Bildschirmsynchronisation ein- bzw. ausschalten,

wenn der Mac mit mehr als einem Monitor

verbunden ist.

Option (⌥) + Helligkeit erhöhen Systemeinstellung "Monitore" öffnen. Dies

funktioniert mit beiden Helligkeitstasten.

Ctrl (⌃) + Helligkeit erhöhen oder Ctrl

(⌃) + Helligkeit verringern

Helligkeit des externen Displays ändern (falls

vom Display unterstützt).

Option (⌥) + Shift (⇧) + Helligkeit

erhöhen oder Option (⌥) + Shift (⇧) +

Helligkeit verringern

Display-Helligkeit in kleineren Schritten ändern.

Füge die Ctrl (⌃) + Taste hinzu, um die

Anpassung am externen Display vorzunehmen,

sofern das Display dies unterstützt.

Option (⌥) + Mission Control Systemeinstellung "Mission Control" öffnen.

Cmd (⌘) +Mission Control Den Schreibtisch anzeigen.

Ctrl (⌃) + Abwärtspfeil Alle Fenster der vordersten App einblenden.
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Option (⌥) + Lauter Systemeinstellung "Ton" öffnen. Dies funktioniert

mit allen Lautstärketasten.

Option (⌥) + Shift (⇧) + Lauter oder

Option (⌥) + Shift (⇧) + Leiser

Lautstärke in kleineren Schritten regeln.

Option (⌥) + Tastaturhelligkeit erhöhen Systemeinstellung "Tastatur" öffnen. Dies

funktioniert mit beiden Tastaturhelligkeitstasten.

Option (⌥) + Shift (⇧) +

Tastaturhelligkeit erhöhen oder Option

(⌥) + Shift (⇧) + Tastaturhelligkeit

verringern

Tastaturhelligkeit in kleineren Schritten anpassen.

Option (⌥) + Doppelklick Einen Ordner in einem neuen Fenster öffnen und

das aktuelle Fenster schließen.

Cmd (⌘) + Doppelklick Einen Ordner in einem neuen Tab oder Fenster

öffnen.

Cmd (⌘) beim Ziehen auf ein anderes

Volume

Gezogenes Objekt auf ein anderes Volume

verschieben, anstatt es zu kopieren.

Option (⌥) beim Ziehen Gezogenes Objekt kopieren. Der Mauszeiger

ändert sich, während du das Objekt ziehst.

Option (⌥) + Cmd (⌘) beim Ziehen Alias des gezogenen Objekts erstellen. Der

Mauszeiger ändert sich, während du das Objekt

ziehst.

Option (⌥) + Klick auf ein

Erweiterungsdreieck

Alle Ordner im ausgewählten Ordner öffnen.

Diese Funktion ist nur in der Listendarstellung

verfügbar.

Cmd (⌘) + Klick auf Fenstertitel Ordner anzeigen, die den aktuellen Ordner

enthalten.

Klicke in der Finder-Menüleiste auf das

Menü "Gehe zu", um Kurzbefehle zum

Öffnen vieler häufig benutzter Ordner zu
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Kurzbefehle für Dokumente

Das Verhalten dieser Kurzbefehle kann je nach verwendeter App variieren.

Shortcut Beschreibung

sehen, z. B. "Programme", "Dokumente",

"Downloads", "Dienstprogramme" und

"iCloud Drive".

Shortcut Beschreibung

Cmd (⌘) + B Den ausgewählten Text fett

formatieren bzw. Fettschrift ein-

oder ausschalten.

Cmd (⌘) + I Den ausgewählten Text kursiv

formatieren bzw. Kursivschrift

ein- oder ausschalten.

Cmd (⌘) + K Einen Weblink hinzufügen.

Cmd (⌘) + U Den ausgewählten Text

unterstrichen formatieren bzw.

Unterstreichung ein- oder

ausschalten.

Cmd (⌘) + T Das Fenster "Schriften" ein- oder

ausblenden.

Cmd (⌘) + D Den Ordner "Schreibtisch" in den

Dialogfenstern "Öffnen" oder

"Sichern" auswählen.

Ctrl (⌃) + Cmd (⌘)

+ D

Die Definition eines ausgewählten

Worts ein- oder ausblenden.

Shift (⇧) + Cmd

(⌘) + Doppelpunkt

(

) Fenster "Rechtschreibung und

Grammatik" einblenden.
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Cmd (⌘)

+Semikolon (;)

Falsch geschriebene Wörter im

Dokument suchen.

Option (⌥) +

Rückschritttaste

Das Wort links von der

Einfügemarke löschen.

Ctrl (⌃) + H Das Zeichen links von der

Einfügemarke löschen. Verwende

alternativ die Rückschritttaste.

Ctrl (⌃) + D Das Zeichen rechts von der

Einfügemarke löschen. Verwende

alternativ Fn + Rückschritttaste.

Fn +

Rückschritttaste

Vorwärts löschen auf Tastaturen,

die keine Entf-Taste haben.

Verwende alternativ Ctrl (⌃) + D.

Ctrl (⌃) + K Text zwischen der Einfügemarke

und dem Ende der aktuellen Zeile

oder des Absatzes löschen.

Fn + Aufwärtspfeil Seite nach oben Eine Seite nach oben blättern.

Fn + Abwärtspfeil Seite nach unten Eine Seite nach unten blättern.

Fn + Linkspfeil Pos1 Zum Anfang eines Dokuments

blättern.

Fn + Rechtspfeil Ende Zum Ende eines Dokuments

blättern.

Cmd (⌘) +

Aufwärtspfeil

Einfügemarke an den Anfang des

Dokuments bewegen.

Cmd (⌘) +

Abwärtspfeil

Einfügemarke an das Ende des

Dokuments bewegen.

Cmd (⌘) +

Linkspfeil

Einfügemarke an den Anfang der

aktuellen Zeile bewegen.
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Cmd (⌘) +

Rechtspfeil

Einfügemarke an das Ende der

aktuellen Zeile bewegen.

Option (⌥) +

Linkspfeil

Einfügemarke an den Anfang des

vorhergehenden Worts bewegen.

Option (⌥) +

Rechtspfeil

Einfügemarke an das Ende des

nächsten Worts bewegen.

Shift (⇧) + Cmd

(⌘) + Aufwärtspfeil

Text zwischen der Einfügemarke

und dem Anfang des Dokuments

markieren.

Shift (⇧) + Cmd

(⌘) + Abwärtspfeil

Text zwischen der Einfügemarke

und dem Ende des Dokuments

markieren.

Shift (⇧) + Cmd

(⌘) + Linkspfeil

Text zwischen der Einfügemarke

und dem Anfang der aktuellen

Zeile markieren.

Shift (⇧) + Cmd

(⌘) + Rechtspfeil

Text zwischen der Einfügemarke

und dem Ende der aktuellen Zeile

markieren.

Shift (⇧) +

Aufwärtspfeil

Textauswahl auf das der aktuellen

Position am nächsten liegende

Zeichen in der darüberliegenden

Zeile erweitern.

Shift (⇧) +

Abwärtspfeil

Textauswahl auf das der aktuellen

Position am nächsten liegende

Zeichen in der darunterliegenden

Zeile erweitern.

Shift (⇧) +

Linkspfeil

Textauswahl um ein Zeichen nach

links erweitern.

Shift (⇧) +

Rechtspfeil

Textauswahl um ein Zeichen nach

rechts erweitern.
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Option (⌥) + Shift

(⇧) +

Aufwärtspfeil

Textauswahl bis zum Anfang des

aktuellen Absatzes erweitern, bei

nochmaligem Drücken bis zum

Anfang des nächsten Absatzes.

Option (⌥) + Shift

(⇧) + Abwärtspfeil

Textauswahl bis zum Ende des

aktuellen Absatzes erweitern, bei

nochmaligem Drücken bis zum

Ende des nächsten Absatzes.

Option (⌥) + Shift

(⇧) + Linkspfeil

Textauswahl bis zum Anfang des

aktuellen Worts erweitern, bei

nochmaligem Drücken bis zum

Anfang des nächsten Worts.

Option (⌥) + Shift

(⇧) + Rechtspfeil

Textauswahl bis zum Ende des

aktuellen Worts erweitern, bei

nochmaligem Drücken bis zum

Ende des nächsten Worts.

Ctrl (⌃) + A Zum Anfang der Zeile oder des

Absatzes bewegen.

Ctrl (⌃) + E Zum Ende einer Zeile oder eines

Absatzes bewegen.

Ctrl (⌃) + F Ein Zeichen vor bewegen.

Ctrl (⌃) + B Ein Zeichen zurück bewegen.

Ctrl (⌃) + L Cursor oder Auswahl im

sichtbaren Bereich zentrieren.

Ctrl (⌃) + P Eine Zeile nach oben bewegen

Ctrl (⌃) + N Eine Zeile nach unten bewegen.

Ctrl (⌃) + O Neue Zeile hinter der

Einfügemarke einfügen.
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Ctrl (⌃) + T Das Zeichen hinter der

Einfügemarke mit dem Zeichen

davor austauschen.

Cmd (⌘) + Linke

geschweifte

Klammer ({)

Linksbündig.

Cmd (⌘) + Rechte

geschweifte

Klammer (})

Rechtsbündig.

Shift (⇧) + Cmd

(⌘)

+Senkrechtstrich (

) Zentrieren.

Option (⌥) + Cmd

(⌘) + F

Zum Suchfeld wechseln.

Option (⌥) + Cmd

(⌘) + T

Symbolleiste in der App ein- oder

ausblenden.

Option (⌥) + Cmd

(⌘) +C

Stil kopieren Formatierungseinstellungen des

ausgewählten Objekts in die

Zwischenablage kopieren.

Option (⌥) + Cmd

(⌘) +V

Stil einsetzen Die kopierten

Formatierungseinstellungen auf das

ausgewählte Objekt anwenden.

Option (⌥) + Shift

(⇧) + Cmd (⌘) +V

Einsetzen und Stil anpassen Den Stil des umgebenden Inhalts auf

das darin eingesetzte Objekt

anwenden.

Option (⌥) + Cmd

(⌘) + I

Das Fenster "Informationen" ein-

oder ausblenden.

Shift (⇧) + Cmd

(⌘) + P

Papierformat Ein Fenster zur Auswahl von

Dokumenteinstellungen anzeigen.
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Shift (⇧) + Cmd

(⌘) + S

Dialogfenster "Sichern unter"

anzeigen oder aktuelles Dokument

duplizieren.

Shift (⇧) + Cmd

(⌘) + (–)

Ausgewähltes Objekt verkleinern.

Shift (⇧) + Cmd

(⌘) + (+)

Ausgewähltes Objekt vergrößern.

Cmd (⌘) +Gleichheitszeichen (=)

führt dieselbe Funktion aus.

Shift (⇧) + Cmd

(⌘) + (?)

Hilfe-Menü öffnen.
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Kanban-Board erstellen

Öffne Jira und melde dich mit deinen Anmeldedaten an.

Klicke auf "Boards" in der oberen Navigationsleiste und wähle "Create Board" aus dem Dropdown-

Menü.

Wähle "Kanban Board" aus der Liste der Board-Typen aus und klicke auf "Weiter".

Gib dem Board einen Namen und wähle die Projekte aus, die du auf dem Board abbilden möchtest,

indem du die STRG- oder CMD-Taste gedrückt hältst.

Lege die Filteroptionen für das Board fest, indem du die entsprechenden Kriterien auswählst und

klicke auf "Create Board", um das Kanban-Board zu erstellen.

Sobald das Board erstellt wurde, kannst du Tasks und Stories erstellen und diese den entsprechenden

Spalten auf dem Board zuweisen. Wenn du Aufgaben aus anderen Projekten hinzufügen möchtest,

kannst du dies tun, indem du sie den entsprechenden Spalten auf dem Board zuweist. Dadurch kannst du

eine Übersicht über Aufgaben aus verschiedenen Projekten auf einem Board erhalten.

Neue Kategorie erstellen

Klicke auf das Kanban-Board, zu dem du eine neue Kategorie hinzufügen möchtest.

Klicke auf das Zahnradsymbol in der oberen rechten Ecke des Boards und wähle "Board-

Einstellungen" aus dem Dropdown-Menü aus.

Klicke im linken Menü auf "Spalten".

Klicke auf "Spalte hinzufügen", um eine neue Spalte zu erstellen.

Gib einen Namen für die neue Spalte ein und lege die Position der Spalte auf dem Board fest.

Lege optional WIP-Limits (Work-in-Progress-Limits) für die Spalte fest.

Klicke auf "Spalte hinzufügen", um die neue Kategorie zu erstellen.

Nachdem du die neue Kategorie erstellt hast, kannst du Aufgaben und Stories in die neue Spalte ziehen

und ablegen.

Kanban-Board löschen

Um ein Board in Atlassian zu löschen, solltest du folgende Schritte befolgen:

Gehe zu deinem Atlassian-Konto und melde dich an.

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

1. 



Zum Inhalt

Klicke auf die Schaltfläche "Boards" (Boards) in der oberen Menüleiste.

Wähle das Board aus, das du löschen möchtest.

Klicke auf das Zahnrad-Symbol in der oberen rechten Ecke des Boards.

Klicke auf "Board löschen" (Delete Board).

Bestätige die Löschung des Boards, indem du auf "Löschen" (Delete) klickst.

Bitte beachte, dass beim Löschen eines Boards alle damit verbundenen Aufgaben und Kommentare

ebenfalls gelöscht werden. Stelle daher sicher, dass du alle wichtigen Informationen vor dem Löschen des

Boards sicherst oder exportierst.

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

Warning
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Access key change

Access Key ändern

Um den Access Key in der AWS Management Console zu ändern, folgst du bitte diesen Schritten:

Melde dich bei der AWS Management Console an.

Wähle im oberen Menü die Option "Services" und wähle dann "IAM" aus.

Klicke auf "Benutzer" und wähle den Benutzer aus, dessen Access Key du ändern möchtest.

Klicke auf die Registerkarte "Sicherheitsanmeldeinformationen" und scrolle nach unten zu

"Zugriffsschlüssel".

Klicke auf "Zugriffsschlüssel erstellen" und notiere dir die Access Key-ID und den geheimen

Zugriffsschlüssel.

Deaktiviere den alten Zugriffsschlüssel, indem du auf die Schaltfläche "Deaktivieren" klickst.

Teste den neuen Zugriffsschlüssel, indem du ihn in deine Anwendungen oder Dienste einbindest.

Bitte beachte, dass das Ändern des Access Keys Auswirkungen auf alle Anwendungen oder Dienste hat,

die den alten Zugriffsschlüssel verwenden. Stelle sicher, dass du alle relevanten Anwendungen

aktualisierst, um sicherzustellen, dass sie den neuen Zugriffsschlüssel verwenden.

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 
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In PHP,

__construct()

wird bei der Erstellung eines Objekts aufgerufen und

__destruct()

wird aufgerufen, während das Objekt aus dem Speicher entfernt wird. Mit diesem Wissen können wir

flüssigere APIs erstellen, wie Freek Van der Herten in diesem kurzen Video zeigt.

Schauen wir uns nun an, wann PHP Folgendes aufruft

__destruct()  exactly.

Ein Objekt wird aus dem Speicher entfernt, wenn Sie es explizit entfernen:

Sie wird auch aufgerufen, wenn der Bereich, in dem das Objekt lebt, beendet werden soll, zum Beispiel

am Ende einer Controller-Methode:

Selbst wenn wir uns in einem lang laufenden Prozess befinden, zum Beispiel in einer Warteschlange,

wird __destruct vor dem Ende der Handle-Methode aufgerufen:

<?php

$object = new Object();

unset($object); // __destruct will be called immediately.

$object = null; // __destruct will be called immediately.

<?php

function store(Request $request)

{

   $object = new Object();

   User::create(...);

   // __destruct will be called here.

   return view('welcome');

}

<?php

function handle()

{

   $object = new Object();
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Es wird auch aufgerufen, wenn das Skript beendet wird:

Original article by Mohamed Said

   User::create(...);

   // __destruct will be called here.

}

<?php

function handle()

{

   $object = new Object();

   User::create(...);

   // __destruct will be called here.

   exit(1);

}

• 

https://divinglaravel.com/when-does-php-call-__destruct
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Pull request splitting

Pull Request Splitting | Pull Request Partitioning

In der Softwareentwicklung gibt es den Fachbegriff "Pull Request Splitting" oder "Pull Request

Partitioning", um einen Pull Request in mehrere kleinere Pull Requests aufzuteilen.

Der Prozess des Pull Request Splitting ist eine Methode, um die Code-Review und die Integration von

Änderungen in eine Codebasis zu vereinfachen. Bei komplexen oder umfangreichen Änderungen kann

es schwierig sein, einen großen Pull Request zu überprüfen und zu integrieren. Durch das Aufteilen des

Pull Requests in kleinere Einheiten wird es einfacher, Änderungen zu überprüfen und in die Codebasis

zu integrieren.

Ein Beispiel für Pull Request Splitting könnte sein, wenn ein Entwickler eine neue Funktion in eine

bestehende Anwendung integrieren möchte. Anstatt alle Änderungen in einem großen Pull Request zu

bündeln, könnte der Entwickler den Pull Request in mehrere kleinere Einheiten aufteilen, wie z.B. eine

Einheit für die neue Datenbank-Tabelle, eine Einheit für die Backend-Logik und eine Einheit für die

Frontend-Integration. Auf diese Weise können die Reviewer die Änderungen leichter nachvollziehen und

gezielter Feedback geben.

Das Pull Request Splitting ist also eine Methode, um große und komplexe Änderungen in kleinere und

leichter verständliche Einheiten aufzuteilen, um die Code-Review und Integration von Änderungen zu

erleichtern.
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Race Condition

Eine Race Condition (ein Wettrennen um den Zugriff auf Ressourcen) ist eine unerwünschte Situation,

die entsteht, wenn ein Gerät oder System versucht, zwei oder mehr Operationen gleichzeitig

auszuführen. Aber wegen des jeweiligen besonderen Charakters der Geräte oder Systeme müssen die

Operationen in der richtigen Reihenfolge ausgeführt werden, um wirklich korrekt zu sein.

Ein einfaches Beispiel für eine Race Condition ist ein Lichtschalter. In einigen Häusern oder Wohnungen

gibt es mehrere Lichtschalter, die mit einem gemeinsamen Deckenlicht verbunden sind. Wenn diese

Schaltungstypen benutzt werden, wird die jeweilige Schalterposition irrelevant. Ist das Licht

eingeschaltet, und man bewegt jeden anderen Schalter aus seiner gegenwärtigen (Einschalt-)Position,

wird das Licht wieder ausgeschaltet. Entsprechend gestaltet sich die Situation, wenn das Licht

ausgeschaltet ist: Durch die Benutzung jeden Schalters in seiner aktuellen Position wird das Licht

eingeschaltet. Auf dieser Grundlage muss man sich nun vorstellen, was passieren könnte, wenn zwei

Personen an zwei verschiedenen Schaltern genau zum gleichen Zeitpunkt versuchen, das Licht

einzuschalten. Ein Schaltvorgang könnte den anderen ausschalten oder beide gleichzeitigen Aktionen

könnten zu einem Kurzschluss führen.

Race Conditions werden in aller Regel mit Computer Science und IT assoziiert. Bei Computer-Memory

oder [[Storage]] kann eine Race Condition auftreten, wenn Lese- und Schreibbefehle für große

Datenmengen fast zum gleichen Zeitpunkt empfangen werden und das Gerät versucht, einige oder alle

der alten Daten zu überschreiben, während diese alten Daten noch gelesen werden. In der Folge können

eines oder mehrere der folgenden Phänomene auftreten: ein Computer-Crash, eine nicht näher

identifizierbare „illegale Operation“, Aufrufen und Shutdown eines Programms, Fehler beim Lesen der

alten Daten oder Fehler beim Schreiben der neuen Daten. Eine Race Condition kann auch auftreten,

wenn Anordnungen nicht in der korrekten Reihenfolge umgesetzt werden.

Nehmen wir zum Beispiel an, dass zwei Prozesse einen Bit Flip (Bit-Wechsel) an einem spezifischen

Memory-Ort vornehmen müssen. Unter normalen Umständen sollte die Operation wie folgt ablaufen:

Process 1 Process 2 Memory Value

Read value 0

Flip value 1

Read value 1
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Prozess 1 führt also einen Bit Flip durch, indem er den Memory-Wert von 0 auf 1 setzt. Prozess 2 führt

dann einen Bit Flip durch und ändert den Memory-Wert von 1 auf 0.

Bei einer Race Condition führen diese zwei Prozesse zu einer Überlappung, und die Sequenz könnte

womöglich wie folgt aussehen:

In diesem Beispiel hat das Bit einen Schlusswert von 1, sollte aber einen Wert von 0 haben. Dies

passiert, weil der zweite Prozess nicht weiß, dass Prozess 1 einen zeitgleichen Bit Flip durchführt.

Wie man Race Conditions verhindert

In Rechner-Umgebungen kann man Race Conditions verhindern, indem man den Memory- oder

Speicherzugang priorisiert. Dies bedeutet, dass der Lesebefehl immer zuerst ausgeführt und beendet

wird, wenn Lese- und Schreibkommandos in etwa zeitgleich empfangen werden.

In einem Netzwerk kann eine Race Condition auftreten, wenn zwei Anwender zum gleichen Zeitpunkt

auf einen verfügbaren Kanal zugreifen wollen und keiner der beteiligten Computer vor seiner

Zugangsgenehmigung eine Mitteilung erhält, dass der Kanal bereits besetzt ist. Statistisch gesehen wird

diese Art von Überschneidung mit hoher Wahrscheinlichkeit in Netzwerken mit langen

Zeitverzögerungen auftreten – zum Beispiel in solchen, die auf geostationären Satelliten beruhen. Um zu

verhindern, dass sich so eine Wettbewerbssituation entwickelt, muss man eine Prioritätsregelung

entwerfen. Diese kann zum Beispiel darin bestehen, dass der Anwender, dessen Nutzernamen mit einem

früheren Buchstaben im Alphabet (oder einer niedrigeren Nummer) beginnt, immer dann als erster den

Zugang bekommt, wenn zwei Anwender in einem definierten Zeitraum versuchen, auf das System

zuzugreifen. Hacker sind in der Lage, solche sensiblen Race Conditions für sich auszunutzen und sich

mit ihrer Hilfe unautorisierten Zugang zu Netzwerken zu verschaffen.

Race Conditions treten gelegentlich auch bei logischen Zugangsorten (Gates) auf, wenn bestimmte

Inputs miteinander in Konflikt geraten. Weil der Output des Gates eine bestimmte Zeit beansprucht, um

Flip value 0

Process 1 Process 2 Memory Value

Read value 0

Read value 0

Flip value 1

Flip value 1
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auf jede Änderung der Inputs zu reagieren, können empfindliche Netze oder Geräte hinter dem Gate

darüber getäuscht werden, in welchem Zustand sich der Output gerade befindet, und deshalb nicht

korrekt fungieren.
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Try catch finally

Beim Ausführen unserer Skripte treten Fehler und Ausnahmen auf, das gehört zur Natur der Sache.

Jedoch ist es nötig, Fehler voneinander zu unterscheiden und entsprechend zu behandeln. Dafür können

wir in PHP die Schlüsselwörter try, catch und finally verwenden.

try catch Block

Fehler und Ausnahmen können wir behandeln, wenn der Code, der diese produziert, in einem try Block

geschrieben wird. Mit dem Schlüsselwort catch können wir diese dann abfangen.

Fehler und Ausnahmen

Ein Fehler tritt zum Beispiel auf, wenn du eine Funktion aufrufst, die nie definiert wurde.

Output:

Um Code zu definieren, der nur ausgeführt wird, wenn ein Fehler (Error) auftritt, kannst du try und 

catch anwenden.

Output:

<?php

try {

    # Tu was

} catch (Exception $e) {

    # Kümmere dich um Ausnahmen

}

<?php undefinierte_funktion(); ?>

Fatal error: Uncaught Error: Call to undefined function undefinierte\_funktion() in C:\\xampp\\htdocs\\codecitrus\

\try\_catch.php:1 Stack trace: #0 {main} thrown in C:\\xampp\\htdocs\\codecitrus\\try\_catch.php on line 1

<?php

try {

    undefinierte_funktion();

    echo 'Es ist kein Fehler aufgetreten';

} catch (Error $e) {

    echo 'Ein Fehler ist aufgetreten' . '<br>';

    echo $e->getMessage();

}
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Wenn stattdessen eine Ausnahme (Exception) auftritt, musst du das im catch Block so angeben, um

diese zu behandeln.

Output:

Mehrere catch Blöcke

Die vorigen Erklärungen haben sowohl Exceptions als auch Errors behandelt. Um beide abzufangen,

könntest du zwei catch Blöcke hintereinander definieren.

Output:

Eine weitere Möglichkeit ist, Throwable mit catch abzufangen. Throwable ist das Interface, das jede

PHP-Klasse implementieren muss, soll sie mit throw aufgerufen werden. Für das nächste Beispiel wird

die Funktion ausnahme, die wir vorhin definiert haben, erneut genutzt.

Ein Fehler ist aufgetreten

Call to undefined function undefinierte_funktion()

<?php

function ausnahme() {

    throw new Exception('Eine Ausnahme ist aufgetreten');

}

try {

    ausnahme();

} catch (Exception $e) {

    echo $e->getMessage();

}

Eine Ausnahme ist aufgetreten

<?php

try {

    undefinierte_funktion();

} catch (Exception $e) {

    echo 'Exception';

} catch (Error $e) {

    echo 'Error';

}

Error

<?php

try {

    undefinierte_funktion();

} catch (Throwable $t) {

    echo 'Gotta catch \'em all!';

}

// Gotta catch 'em all!
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finally Block

Mit dem Schlüsselwort finally kannst du deinem Block weiteren Code hinzufügen. finally ermöglicht es

dir, Code zu schreiben, der ausgeführt wird egal ob ein Fehler auftritt oder nicht.

Output:

return in finally

return kann bei Verwendung von finally zu unerwarteten Ergebnissen führen.

Output:

try {

    ausnahme();

} catch (Throwable $t) {

    echo 'Schnapp sie dir alle!';

}

// Schnapp sie dir alle!

<?php

function finally_beispiel_1() {

    try {

        throw new Exception();

    } catch (Exception $e) {

        echo "Exception!" . '<br>';

    } finally {

        echo "Finally!";

    }

}

finally_beispiel_1();

Exception!

Finally!

<?php

function finally_beispiel_2() {

    try {

        throw new Exception();

        return 1;

    } catch (Exception $e) {

        echo "Exception!" . '<br>';

        return 2;

    } finally {

        echo "Finally!" . '<br>';

        return 3;

    }

}

echo finally_beispiel_2();
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Im vorigen Beispiel wurde der Wert von return aus dem catch Block einfach mit dem aus finally

überschrieben. Dasselbe würde passieren, wenn return bereits einen Wert aus try empfangen hätte.

Fazit

Mit try, catch und finally stellt uns PHP mächtige Werkzeuge zur Verfügung, um Ausnahmefälle und

Fehler zu behandeln. Damit können wir Logs erstellen, alternative Routinen ausführen oder einfach

unser Skript stoppen. Vorsicht ist jedoch geboten, wenn wir unseren Code in solchen Blöcken mit return

verwenden, da dies zu unerwarteten Ergebnissen führen kann.

Original Artikel von Patrick

Exception!

Finally!

3

• 

https://codegree.de/php-try-catch/
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Beispiel-Workflow

Hier ein Beispiel-Workflow für das Erstellen und Verwalten von Blog-Einträgen mit Pull-Request-

Splitting:

Erstelle einen neuen Branch vom Master-Branch mit einem aussagekräftigen Namen wie z.B. "blog-

db-migration" für die Migrationen.

Führe alle notwendigen Schritte durch, um die Migrationen zu implementieren und zu testen.

Erstelle einen weiteren Branch vom aktuellen Master-Branch mit einem Namen wie "blog-list-page"

für die Auflistung der Blog-Einträge.

Führe den vorherigen Branch "blog-db-migration" in diesen neuen Branch "blog-list-page" ein

und führe alle notwendigen Schritte durch, um die Auflistung der Blog-Einträge zu

implementieren und zu testen.

Erstelle einen weiteren Branch vom aktuellen Master-Branch mit einem Namen wie "blog-create-

entry" für das Hinzufügen neuer Blog-Einträge.

Führe den vorherigen Branch "blog-list-page" in diesen neuen Branch "blog-create-entry" ein

und führe alle notwendigen Schritte durch, um das Hinzufügen neuer Blog-Einträge zu

implementieren und zu testen.

Erstelle einen weiteren Branch vom aktuellen Master-Branch mit einem Namen wie "blog-edit-

entry" für das Bearbeiten von bestehenden Blog-Einträgen.

Führe den vorherigen Branch "blog-create-entry" in diesen neuen Branch "blog-edit-entry" ein

und führe alle notwendigen Schritte durch, um das Bearbeiten von bestehenden Blog-Einträgen

zu implementieren und zu testen.

graph TD

    A((master-branch)) -- erstelle --> B((blog-db-migration))

    A -- erstelle --> C((blog-list-page))

    A -- erstelle --> D((blog-create-entry))

    A -- erstelle --> E((blog-edit-entry))

    B -- merge --> A

    C -- merge --> A

    D -- merge --> A

    E -- merge --> A

    B -- merge --> C

    C -- merge --> D

    D -- merge --> E

1. 

a. 

2. 

a. 

3. 

a. 

4. 

a. 
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Es ist wichtig, dass jeder Pull-Request unabhängig voneinander funktioniert und nur die notwendigen

Änderungen enthält. Daher sollte jeder Pull-Request nur dann bewertet werden, wenn der vorherige Pull-

Request bereits gemerged wurde und der zu betrachtende Pull-Request daraufhin aktualisiert wurde. Wenn

dies nicht beachtet wird, können zu viele Dateien im Pull-Request zum Review angezeigt werden, was das

Review erschweren kann. Es ist auch wichtig, in jedem Pull-Request darauf hinzuweisen, auf welchen

anderen Pull-Requests er aufbaut, um sicherzustellen, dass sie in der richtigen Reihenfolge geprüft und

gemerged werden.

Stashes können als Workaround genutzt werden, um Änderungen in verschiedenen Branches zu

organisieren

Falls man während der Arbeit bemerkt, dass man im aktuellen Branch Änderungen vorgenommen hat, die

aber eigentlich einem anderen Branch zugeordnet werden müssten, kann man das Stashen als Workaround

nutzen. Man kann die betreffenden Dateien in einem Stash zwischenspeichern, um sie später im richtigen

Branch zuzuordnen. Auf diese Weise kann man vermeiden, dass Änderungen versehentlich im falschen

Branch landen und so den Arbeitsablauf durcheinander bringen. Nachdem man den Stash angelegt hat,

kann man ihn später auf den entsprechenden Branch verteilen und den Stash löschen.

Es ist sinnvoll, den Code regelmäßig mit dem Haupt-Branch zu synchronisieren, um sicherzustellen, dass

es zu keinen Konflikten kommt, wenn die Pull-Requests gemerged werden sollen.

Warning

Tip

Tip
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Workflow release into master

Dies ist eine von vielen möglichen Methoden, um den Release in den Master-Branch zu integrieren. Der

Vorteil dieser Methode besteht darin, dass sowohl die lokalen als auch die Origin-Branches auf den

neuesten Stand gebracht werden

Checkout des Dev-Release-Branches

Pullen der Änderungen vom Upstream-Release-Branch in den lokalen Dev-Release-Branch

Commiten der Änderungen im lokalen Dev-Release-Branch

Pushen des Dev-Release-Branches in den Origin-Release-Branch

Checkout des Dev-Master-Branches

Pullen der Änderungen vom Upstream-Master-Branch in den lokalen Dev-Master-Branch

Commiten der Änderungen im lokalen Dev-Master-Branch

Pushen des Dev-Master-Branches in den Origin-Master-Branch

Erstellen eines neuen Branches mit dem Namen "release-into-master", der auf dem Dev-Master-

Branch basiert, und Checkout des neuen Branches

Pullen der Änderungen vom Origin-Release-Branch in den neuen Branch "release-into-master"

Pushen des neuen Branches "release-into-master" in den Origin-Release-Into-Master-Branch

Erstellen eines Pull Requests, um die Änderungen vom Dev-Release-Branch in den Dev-Master-

Branch zu übertragen

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

11. 

12. 

sequenceDiagram

    participant Dev

    participant Upstream

    participant Origin

    Dev ->>+ Upstream: Checkout Dev/Release Branch

    Upstream -->>- Dev: Send Changes for Dev/Release Branch

    Dev ->>+ Dev: Pull from Upstream/Release into Dev/Release Branch

    Dev ->>+ Dev: Commit Changes in Dev/Release Branch

    Dev ->>+ Origin: Push Dev/Release Branch to Origin/Release

    Dev ->>+ Upstream: Checkout Dev/Master Branch

    Upstream -->>- Dev: Send Changes for Dev/Master Branch

    Dev ->>+ Dev: Pull from Upstream/Master into Dev/Master Branch

    Dev ->>+ Dev: Commit Changes in Dev/Master Branch

    Dev ->>+ Origin: Push Dev/Master Branch to Origin/Master

    Dev ->>+ Dev: Create Release-into-Master Branch based on Dev/Master Branch

    Dev ->>+ Dev: Checkout Dev/Release-into-Master Branch

    Dev ->>+ Origin: Pull from Origin/Release into Dev/Release-into-Master Branch

    Dev ->>+ Origin: Push Dev/Release-into-Master Branch to Origin/Release-into-Master

    Dev ->>+ Origin: Create Pull Request to merge Origin/Release-into-Master Branch into Upstream/Master Branch
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Zusammenfassung

Conventional Commits ist eine Methode zur Vereinheitlichung von Commit-Messages in Git-

Repositories, die es erleichtert, Änderungen in der Codebasis zu verfolgen und nachzuvollziehen. Dabei

handelt es sich um eine Reihe von Regeln und Konventionen, die festlegen, wie Commit-Messages

aufgebaut sein sollten, um eine einheitliche Struktur und eine klare Bedeutung zu gewährleisten.

Die Struktur von Conventional Commits besteht aus einem Präfix und einem Nachrichtentext. Das

Präfix besteht aus einem Typ, der die Art der Änderung angibt, und optional einer Bereichsangabe, die

den betroffenen Codebereich kennzeichnet. Der Nachrichtentext sollte eine kurze Zusammenfassung der

Änderung enthalten und optional eine längere Beschreibung oder Erklärung der Änderung.

Durch die Verwendung von Conventional Commits können Entwickler schnell herausfinden, welche Art

von Änderungen in einem Commit vorgenommen wurden und welche Codebereiche betroffen sind. Dies

erleichtert es, die Änderungen zu überprüfen und nachzuvollziehen, was insbesondere bei größeren

Projekten oder bei der Zusammenarbeit mit anderen Entwicklern von Vorteil ist.

Conventional Commits ist ein Open-Source-Projekt und kann von Entwicklern auf der ganzen Welt

verwendet werden. Es gibt auch eine Reihe von Tools und Plugins, die Conventional Commits

unterstützen und die Integration in die Entwicklungs-Toolchain erleichtern.

Konventionelles Format für Commits

Präfix Art der Änderung

feat Eine neue Funktion

fix Eine Fehlerbehebung

docs Nur Änderungen an der Dokumentation

style Änderungen, die die Bedeutung des Codes nicht beeinflussen (Leerzeichen, Formatierung,

fehlende Semikolons usw.)

refactor Eine Codeänderung, die weder einen Fehler behebt noch eine Funktion hinzufügt

perf Eine Code-Änderung, die die Leistung verbessert
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Klammern im Präfix für Bereichsangaben

Im Allgemeinen werden Klammern verwendet, um den Bereich des Commits anzugeben, z. B. das

Modul oder das Tool, das von der Änderung betroffen ist. Wenn du Klammern verwendest, solltest du

den Bereich in Klammern setzen, gefolgt von einem Doppelpunkt und einer Leerstelle, bevor du den

eigentlichen Commit-Beschreibungstext schreibst.

Beispiel

Die Verwendung von Klammern im Präfix bei Conventional Commits ist optional und hängt von der

spezifischen Implementierung oder Konvention ab, die in deinem Projekt oder deiner Organisation

verwendet wird.

Wenn du dich jedoch für die Verwendung von Klammern im Präfix entscheidest, solltest du sicherstellen,

dass dies in der Dokumentation eures Projekts klar angegeben ist, damit alle Entwickler, die am Projekt

arbeiten, sich an die gleiche Konvention halten können. Wenn du dich entscheidest, keine Klammern im

Präfix zu verwenden, ist es jedoch wichtig, dass du eine klare und konsistente Commit-Beschreibung

schreibst, die den Zweck und den Umfang der Änderung angibt, damit andere Entwickler die Änderung

leicht verstehen und nachvollziehen können so wie oben beschrieben.

Präfix Art der Änderung

test Hinzufügen fehlender Tests oder Korrigieren vorhandener Tests

build Änderungen, die das Build-System oder externe Abhängigkeiten betreffen

(Beispielbereiche: gulp, broccoli, npm)

ci Änderungen an unseren CI-Konfigurationsdateien und -Skripten (Beispielbereiche: Travis,

Circle, BrowserStack, SauceLabs)

chore Andere Änderungen, die keine src- oder Testdateien verändern

Bereichsangabe Beschreibung

(area) Der Bereich, der von der Änderung betroffen ist (z.B. (login), (registration)

feat(login): add remember me checkbox
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Quellen und Tools

Offizielle Dokumentation

Conventional Commits

Commitizen

"Commitizen", bietet eine vereinfachte Möglichkeit, Git-Commit-Nachrichten zu schreiben, die den

Konventionen von "Conventional Commits" entsprechen.

Die Commitizen-Webanwendung stellt eine grafische Benutzeroberfläche zur Verfügung, die

Entwicklern dabei hilft, durch einen interaktiven Prozess eine standardisierte Commit-Nachricht zu

erstellen. Dadurch kann sichergestellt werden, dass Commit-Nachrichten konsistent und lesbar sind, was

dazu beitragen kann, die Zusammenarbeit in einem Team zu erleichtern.

Commitizen

https://www.conventionalcommits.org
https://commitizen-tools.github.io/commitizen/
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Kebab Case

In diesem Format werden Wörter mit Bindestrichen getrennt, z. B. "mein-variablen-name". Dieses

Format wird oft in CSS-Dateien verwendet.

Pascal Case

Ähnlich wie Camel Case, aber der erste Buchstabe jedes Worts wird groß geschrieben, z.B.

"MeinVariablenName". Dieses Format wird oft in der objektorientierten Programmierung und in C#

verwendet.

Screaming Snake Case

Dies ist eine Variante des Snake Case, bei der alle Buchstaben groß geschrieben werden und Wörter

durch Unterstriche getrennt werden, z.B. "MEINE_VARIABLEN_NAME". Dieses Format wird oft

verwendet, um Konstanten zu kennzeichnen.

Train Case

Ähnlich wie Kebab Case, aber mit Großbuchstaben, z.B. "MEIN-VARIABLEN-NAME". Dieses Format

wird in einigen Sprachen wie Ruby und Lisp verwendet.

Hungarian Notation

In diesem Format wird der Variablenname mit einem Präfix versehen, der die Art der Variablen angibt.

Zum Beispiel kann eine Variable, die eine Zeichenkette enthält, mit dem Präfix "str" versehen werden,

z.B. "strName".

Upper Camel Case oder StudlyCase

Dies ist ähnlich wie Pascal Case, aber der erste Buchstabe des ersten Worts wird auch groß geschrieben.

Dieses Format wird manchmal als "StudlyCase" bezeichnet, da es an die Groß- und Kleinschreibung von

Studien- oder Stichworten erinnert, z.B. "MeinTollerVariablenName".
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Lower Camel Case oder dromedar case

Auch bekannt als "dromedar case", ähnlich wie Camel Case, aber der erste Buchstabe des ersten Worts

wird klein geschrieben, z.B. "meinTollerVariablenName". Dieses Format wird oft in Java und JavaScript

verwendet.

Mixed Case

Dieses Format enthält sowohl Groß- als auch Kleinschreibung in zufälliger Weise, z.B.

"MeInVaRiAbLeNaMe". Es wird nicht empfohlen, da es die Lesbarkeit des Codes beeinträchtigen kann.

Abbreviations

Einige Entwickler verwenden Abkürzungen für Variablennamen, um sie kürzer zu machen, z.B. "i" für

"Index" oder "num" für "number". Es ist wichtig sicherzustellen, dass die Abkürzungen für alle im Team

klar sind, um Missverständnisse zu vermeiden.
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Semantic Versioning

Zusammenfassung

0.0.0

MAJOR-Version, wenn inkompatible API-Änderungen vorgenommen werden MINOR-Version, wenn

neue Funktionalitäten auf abwärtskompatible Weise hinzufügt werden PATCH-Version, wenn

abwärtskompatible Fehlerbehebungen vorgenommen werden

Zusätzliche Bezeichnungen für Vorveröffentlichungs- und Build-Metadaten sind als Erweiterungen des

Formats MAJOR.MINOR.PATCH verfügbar.

https://semver.org

https://semver.org
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Boy-Scouting-Principle - Pfadfinderregel

Zusammenfassung

Das Boy-Scout-Softwareentwicklungsprinzip und die Pfadfinderregel in der Softwareentwicklung sind

wichtige Grundsätze, die Entwickler anwenden können, um den Code zu verbessern und sicherzustellen,

dass er immer auf dem neuesten Stand bleibt.

Das Boy-Scout-Prinzip fordert Entwickler auf, den Code bei jeder Gelegenheit zu verbessern, indem sie

ihn "aufräumen", um sicherzustellen, dass er lesbar, verständlich und wartbar bleibt. Dies kann bedeuten,

dass Entwickler den Code durchsuchen, um potenzielle Fehler oder ineffiziente Codestrukturen zu

finden und diese zu korrigieren. Es kann auch bedeuten, dass sie den Code umschreiben, um ihn

verständlicher und leichter zu warten zu machen.

Die Pfadfinderregel besagt, dass Entwickler den Code so strukturieren sollten, dass er leicht lesbar,

verständlich und erweiterbar ist. Dies kann bedeuten, dass sie den Code in kleine, gut strukturierte

Module aufteilen, die klar definierte Aufgaben erfüllen. Entwickler sollten auch aussagekräftige

Variablennamen, Funktionen und Klassen verwenden, um den Code verständlicher zu machen, sowie

ausreichende Kommentare hinzufügen, um die Funktionsweise und die Absicht des Codes zu

beschreiben.

Zusammenfassend zielen sowohl das Boy-Scout-Prinzip als auch die Pfadfinderregel darauf ab, den

Code lesbarer, verständlicher und wartbarer zu machen, um sicherzustellen, dass die Software immer auf

dem neuesten Stand bleibt und bereit ist, den Anforderungen der Benutzer und der Organisation gerecht

zu werden.
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Zusammenfassung

Die SOLID-Design-Prinzipien sind eine Gruppe von fünf Prinzipien, die von Robert C. Martin

vorgeschlagen wurden, um Software-Designs zu verbessern. Jedes dieser Prinzipien stellt einen

grundlegenden Leitfaden dar, der dabei helfen soll, die Qualität, die Wartbarkeit und die Erweiterbarkeit

von Software zu verbessern.

Die fünf SOLID-Prinzipien sind:

Single Responsibility Principle (SRP)

Single Responsibility Principle (SRP): Eine Klasse sollte nur eine Verantwortlichkeit haben. Das

bedeutet, dass sie nur eine Aufgabe erfüllen und nur für eine Art von Änderungen anfällig sein sollte.

<?php

// bad

class Customer {

    private $name;

    private $email;

    public function __construct($name, $email) {

        $this->name = $name;

        $this->email = $email;

    }

    public function getName() {

        return $this->name;

    }

    public function getEmail() {

        return $this->email;

    }

    public function sendEmail($subject, $body) {

        // Code zum Senden einer E-Mail

    }

}

/*

In diesem Beispiel ist die `Customer`-Klasse sowohl für das Speichern von Kundeninformationen und das 

Bereitstellen von Zugriffsmethoden als auch für das Senden von E-Mails verantwortlich. Die Klasse hat damit 

mehrere Verantwortlichkeiten und ist somit schwerer wartbar und erweiterbar.

*/

// good

class Customer {
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Open-Closed Principle (OCP)

Software-Entitäten (Klassen, Module, Funktionen usw.) sollten offen für Erweiterungen, aber

geschlossen für Änderungen sein. Das bedeutet, dass die Funktionalität einer Software-Einheit durch

Hinzufügen neuer Code-Module oder Klassen erweitert werden sollte, ohne den bestehenden Code

ändern zu müssen.

    private $name;

    private $email;

    public function __construct($name, $email) {

        $this->name = $name;

        $this->email = $email;

    }

    public function getName() {

        return $this->name;

    }

    public function getEmail() {

        return $this->email;

    }

}

class EmailSender {

    public function sendEmail(Customer $customer) {

        $email = $customer->getEmail();

        // Code zum Senden einer E-Mail

    }

}

/*

In diesem Beispiel ist die `Customer`-Klasse nur für das Speichern von Kundeninformationen und das Bereitstellen 

von Zugriffsmethoden verantwortlich. Die `EmailSender`-Klasse ist nur für das Senden von E-Mails zuständig. Beide 

Klassen erfüllen jeweils nur eine Verantwortlichkeit.

*/

<?php

// bad

class AreaCalculator {

    public function calculate($shapes) {

        $area = 0;

        foreach ($shapes as $shape) {

            if ($shape instanceof Circle) {

                $area += pi() * pow($shape->getRadius(), 2);

            } elseif ($shape instanceof Rectangle) {

                $area += $shape->getLength() * $shape->getWidth();

            }

            // Weitere Bedingungen für andere Formen

        }

        return $area;

    }
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Liskov Substitution Principle (LSP)

Objekte einer abgeleiteten Klasse sollten durch Objekte ihrer Basisklasse ersetzbar sein, ohne das

Programm zu beeinträchtigen. Das bedeutet, dass eine abgeleitete Klasse alle Verhaltensweisen ihrer

Basisklasse übernehmen sollte, ohne dass das Verhalten des Programms sich ändert.

}

/*

In diesem Beispiel ist die `AreaCalculator`-Klasse offen für Modifikationen, da sie geändert werden muss, wenn eine 

neue Form hinzugefügt wird. Die Klassen `Circle` und `Rectangle` sind auch offen für Modifikationen, da sie neue 

Methoden benötigen, wenn neue Formen hinzugefügt werden.

*/

// good

 interface Shape {

    public function area();

}

class Circle implements Shape {

    private $radius;

    public function __construct($radius) {

        $this->radius = $radius;

    }

    public function area() {

        return pi() * pow($this->radius, 2);

    }

}

class Rectangle implements Shape {

    private $length;

    private $width;

    public function __construct($length, $width) {

        $this->length = $length;

        $this->width = $width;

    }

    public function area() {

        return $this->length * $this->width;

    }

}

class AreaCalculator {

    public function calculate(Shape $shape) {

        return $shape->area();

    }

}

/*

In diesem Beispiel sind die Klassen `Circle` und `Rectangle` geschlossen für Änderungen, da sie ihre Funktionalität 

nicht ändern, wenn neue Formen hinzugefügt werden. Die `AreaCalculator`-Klasse ist offen für Erweiterungen, da 

sie einfach erweitert werden kann, um die Berechnung der Fläche neuer Formen zu unterstützen.

*/
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<?php

// bad

class Vehicle {

    protected $fuel;

    public function refuel($fuel) {

        // Code zum Betanken des Fahrzeugs

    }

    public function accelerate() {

        // Code zum Beschleunigen des Fahrzeugs

    }

}

class Car extends Vehicle {

    public function refuel($fuel) {

        if ($fuel > 50) {

            throw new Exception('Too much fuel');

        }

        parent::refuel($fuel);

    }

    public function accelerate() {

        // Code zum Beschleunigen des Autos

    }

}

/*

In diesem Beispiel verletzt die `Car`-Klasse das Liskov Substitution Principle, da sie die Vertragsbedingungen der 

`Vehicle`-Klasse verletzt. Die `refuel()`-Methode der `Car`-Klasse führt eine zusätzliche Überprüfung durch, um 

sicherzustellen, dass nicht zu viel Kraftstoff hinzugefügt wird. Wenn ein Code-Abschnitt den Aufruf der `refuel()`-

Methode auf einer `Vehicle`-Instanz aufruft und stattdessen eine `Car`-Instanz erhält, führt die zusätzliche 

Überprüfung möglicherweise zu unerwarteten Fehlern oder Ausnahmen.

*/

// good

class Vehicle {

    public function startEngine() {

        // Code zum Starten des Motors

    }

}

class Car extends Vehicle {

    public function startEngine() {

        parent::startEngine();

        // Code speziell für Autos zum Starten des Motors

    }

}

class ElectricCar extends Car {

    public function startEngine() {

        // Code zum Starten des Elektromotors

    }

}
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Interface Segregation Principle (ISP)

Interface Segregation Principle (ISP): Die Schnittstellen sollten auf die spezifischen Bedürfnisse der

Clients zugeschnitten sein. Das bedeutet, dass eine Klasse nicht gezwungen werden sollte, Methoden

oder Eigenschaften zu implementieren, die sie nicht benötigt.

/*

In diesem Beispiel kann die `ElectricCar`-Klasse ohne Probleme anstelle der `Car`-Klasse verwendet werden, da sie 

alle Methoden und Verhaltensweisen der `Car`-Klasse erbt und sie auch überschreiben kann, wenn dies erforderlich 

ist.

*/

<?php

// bad

interface Animal {

    public function move();

    public function fly();

    public function swim();

}

class Bird implements Animal {

    public function move() {

        // Code zur Bewegung eines Vogels

    }

    public function fly() {

        // Code zum Fliegen eines Vogels

    }

    public function swim() {

        throw new Exception('Birds cannot swim');

    }

}

class Fish implements Animal {

    public function move() {

        // Code zur Bewegung eines Fisches

    }

    public function fly() {

        throw new Exception('Fish cannot fly');

    }

    public function swim() {

        // Code zum Schwimmen eines Fisches

    }

}

/*

In diesem Beispiel verletzt die `Animal`-Schnittstelle das Interface Segregation Principle, da sie Methoden für 

Fliegen, Schwimmen und Bewegung kombiniert, obwohl nicht alle Tiere diese Fähigkeiten besitzen. Die `Bird`-

Klasse muss die `swim()`-Methode implementieren, obwohl Vögel nicht schwimmen können, und die `Fish`-Klasse 

muss die `fly()`-Methode implementieren, obwohl Fische nicht fliegen können. Dies führt zu unerwarteten Fehlern 
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Dependency Inversion Principle (DIP)

Dependency Inversion Principle (DIP): Abhängigkeiten sollten auf abstrakten Schnittstellen basieren,

nicht auf konkreten Implementierungen. Das bedeutet, dass höhere Module nicht von niedrigeren

Modulen abhängig sein sollten und dass abstrakte Module nicht von konkreten Modulen abhängig sein

sollten.

oder Ausnahmen, wenn der Code auf eine Instanz von `Bird` oder `Fish` zugreift und eine unerwartete Methode 

aufruft.

*/

// good

interface Animal {

    public function move();

}

interface FlyableAnimal extends Animal {

    public function fly();

}

interface SwimmableAnimal extends Animal {

    public function swim();

}

class Bird implements FlyableAnimal {

    public function move() {

        // Code zur Bewegung eines Vogels

    }

    public function fly() {

        // Code zum Fliegen eines Vogels

    }

}

class Fish implements SwimmableAnimal {

    public function move() {

        // Code zur Bewegung eines Fisches

    }

    public function swim() {

        // Code zum Schwimmen eines Fisches

    }

}

/*

In diesem Beispiel haben wir das Interface Segregation Principle angewendet, indem wir separate Schnittstellen für 

Fliegen und Schwimmen definiert haben, die jeweils von der allgemeinen `Animal`-Schnittstelle erben. Dadurch 

können wir sicherstellen, dass Klassen, die nicht fliegen können, nicht gezwungen werden, eine `fly()`-Methode zu 

implementieren, und Klassen, die nicht schwimmen können, nicht gezwungen werden, eine `swim()`-Methode zu 

implementieren. In diesem Fall implementieren die `Bird`- und `Fish`-Klassen nur die Methoden, die für ihre 

jeweilige Art der Fortbewegung relevant sind.

*/
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<?php

// bad

class MySqlDatabase {

    public function connect() {

        // Code zur Verbindung mit einer MySQL-Datenbank

    }

}

class UserRepository {

    private $database;

    public function __construct() {

        $this->database = new MySqlDatabase();

    }

    public function getUsers() {

        $this->database->connect();

        // Code zum Abrufen von Benutzern aus der Datenbank

    }

}

/*

In diesem Beispiel wird das Dependency Inversion Principle verletzt, da die `UserRepository`-Klasse direkt an die 

konkrete Implementierung `MySqlDatabase` gebunden ist. Wenn wir eine andere Datenbank wie PostgreSQL 

verwenden möchten, müssen wir den Code in der `UserRepository`-Klasse ändern. Das führt dazu, dass der Code 

starr und schwer erweiterbar wird. Um das DIP zu wahren, sollte die `UserRepository`-Klasse die Abstraktion 

`DatabaseInterface` verwenden, statt direkt an die konkrete Implementierung gebunden zu sein.

*/

// good

interface DatabaseInterface {

    public function connect();

}

class MySqlDatabase implements DatabaseInterface {

    public function connect() {

        // Code zur Verbindung mit einer MySQL-Datenbank

    }

}

class PostgreSqlDatabase implements DatabaseInterface {

    public function connect() {

        // Code zur Verbindung mit einer PostgreSQL-Datenbank

    }

}

class UserRepository {

    private $database;

    public function __construct(DatabaseInterface $database) {

        $this->database = $database;

    }

    public function getUsers() {

        $this->database->connect();

        // Code zum Abrufen von Benutzern aus der Datenbank

    }
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}

/*

In diesem Beispiel haben wir das Dependency Inversion Principle angewendet, indem wir eine Abstraktion 

`DatabaseInterface` geschaffen haben, die von konkreten Implementierungen `MySqlDatabase` und 

`PostgreSqlDatabase` implementiert wird. Anstatt die konkreten Implementierungen direkt in der `UserRepository`-

Klasse zu instanziieren, injizieren wir die Abstraktion durch den Konstruktor. Dadurch wird die `UserRepository`-

Klasse nicht mehr direkt an konkrete Implementierungen gebunden, sondern nur an die Abstraktion 

`DatabaseInterface`. Dies erleichtert das Austauschen der verwendeten Datenbank und fördert die Flexibilität und 

Wiederverwendbarkeit des Codes.

*/
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Git

Force push git branches

Original tweet by Stefan Judis

Github key anpassen bzw. bereinigen

Repository von GitHub herunterzuladen

git push --force origin main

git push -f origin main

git push origin +main

• 

composer update --lock

git clone your-repository-url

https://twitter.com/stefanjudis/status/1558824620039585795
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Zum InhaltIssues verlinken

Sie können einen Pull-Request oder Branch mit einem Issue verknüpfen, um anzuzeigen, dass eine

Behebung in Bearbeitung ist, und um das Issue automatisch zu schließen, wenn der Pull-Request oder

Branch zusammengeführt wird.

Hinweis: Die speziellen Schlüsselwörter in einer Pull-Request-Beschreibung werden interpretiert, wenn

die Pull-Request auf den Default - Branch des Repositorys abzielt. Wenn die Basis des PR jedoch ein

anderer Zweig ist, werden diese Schlüsselwörter ignoriert, es werden keine Links erstellt und das

Zusammenführen des PR hat keine Auswirkung auf die Ausgaben. Wenn Sie einen Pull-Request über

ein Schlüsselwort mit einem Issue verknüpfen möchten, muss sich der PR auf dem Standard-

Branch befinden.

Über verknüpfte Probleme und Pull-Requests

Sie können ein Problem manuell mit einer Pull-Anforderung verknüpfen oder ein unterstütztes

Schlüsselwort in der Beschreibung der Pull-Anforderung verwenden.

Wenn Sie eine Pull-Anforderung mit dem Problem verknüpfen, auf das sich die Pull-Anforderung

bezieht, können Mitbearbeiter sehen, dass jemand an dem Problem arbeitet.

Wenn Sie einen verknüpften Pull-Request mit dem Standard-Branch eines Repositorys zusammenführen,

wird das verknüpfte Issue automatisch geschlossen. Weitere Informationen zum Standard-Zweig finden

Sie unter „ Ändern des Standard-Zweigs “.

Verknüpfen einer Pull-Anforderung mit einem Problem mithilfe

eines Schlüsselworts

Sie können eine Pull-Anforderung mit einem Problem verknüpfen, indem Sie ein unterstütztes

Schlüsselwort in der Beschreibung der Pull-Anforderung oder in einer Commit-Nachricht verwenden.

Die Pull-Anfrage muss sich im Standard-Branch befinden.

nah dran

schließt

abgeschlossen

Fix

behebt

Fest

• 

• 

• 

• 

• 

• 

https://docs.github.com/en/issues/tracking-your-work-with-issues/linking-a-pull-request-to-an-issue#about-linked-issues-and-pull-requests
https://docs.github.com/en/github/administering-a-repository/changing-the-default-branch
https://docs.github.com/en/issues/tracking-your-work-with-issues/linking-a-pull-request-to-an-issue#linking-a-pull-request-to-an-issue-using-a-keyword
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beschließen

beschließt

aufgelöst

Wenn Sie ein Schlüsselwort verwenden, um auf einen Pull-Request-Kommentar in einem anderen Pull-

Request zu verweisen, werden die Pull-Requests verknüpft. Durch das Zusammenführen der

referenzierenden Pull-Anforderung wird auch die referenzierte Pull-Anforderung geschlossen.

Die Syntax zum Schließen von Schlüsselwörtern hängt davon ab, ob sich das Problem im selben

Repository wie die Pull-Anfrage befindet.

Nur manuell verknüpfte Pull-Requests können manuell entkoppelt werden. Um die Verknüpfung eines

Problems aufzuheben, das Sie mit einem Schlüsselwort verknüpft haben, müssen Sie die Pull-Request-

Beschreibung bearbeiten, um das Schlüsselwort zu entfernen.

Sie können auch schließende Schlüsselwörter in einer Commit-Nachricht verwenden. Das Problem wird

geschlossen, wenn Sie den Commit in den Standard-Branch zusammenführen, aber die Pull-

Anforderung, die den Commit enthält, wird nicht als verknüpfte Pull-Anforderung aufgeführt.

Jeder mit Schreibberechtigungen für ein Repository kann eine Pull-Anforderung manuell mit einem

Vorgang über die Seitenleiste für Pull-Anforderungen verknüpfen.

Sie können bis zu zehn Issues manuell mit jeder Pull-Anfrage verknüpfen. Das Issue und die Pull-

Anforderung müssen sich im selben Repository befinden.

Navigieren Sie auf GitHub.com zur Hauptseite des Repositorys.

Klicken Sie unter Ihrem Repository-Namen auf Pull-Anforderungen .

Auswahl der Registerkarte „Probleme und Pull-Requests“.

Klicken Sie in der Liste der Pull-Requests auf den Pull-Request, den Sie mit einem Issue

verknüpfen möchten.

Klicken Sie in der rechten Seitenleiste im Abschnitt "Entwicklung" auf .

• 

• 

• 

Verknüpftes Problem Syntax Beispiel

Ausgabe im selben

Repository

SCHLÜSSELWORT # AUSGABE -

NUMMER

Closes #10

Ausgabe in einem

anderen Repository

KEYWORD OWNER / REPOSITORY # 

ISSUE-NUMBER

Fixes octo-org/octo-repo#100

Mehrere Probleme Verwenden Sie für jedes Problem die

vollständige Syntax

Resolves #10, resolves #123, 

resolves octo-org/octo-repo#100

1. 

2. 

3. 

4. 

https://docs.github.com/assets/cb-24580/images/help/repository/repo-tabs-pull-requests.png
https://docs.github.com/assets/cb-24580/images/help/repository/repo-tabs-pull-requests.png
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Klicken Sie auf das Problem, das Sie mit der Pull-Anforderung verknüpfen möchten. Drop-down

zum Link-Problem

Jeder mit Schreibberechtigungen für ein Repository kann eine Pull-Anfrage manuell verknüpfen oder

von der Issue-Seitenleiste zu einem Issue verzweigen.

Sie können bis zu zehn Issues manuell mit jeder Pull-Anfrage verknüpfen. Das Problem kann sich in

einem anderen Repository befinden als der verknüpfte Pull-Request oder Branch. Ihr zuletzt

ausgewähltes Repository wird gespeichert

Navigieren Sie auf GitHub.com zur Hauptseite des Repositorys.

Klicken Sie unter Ihrem Repository-Namen auf Issues .

Registerkarte "Probleme".

Klicken Sie in der Liste der Issues auf das Issue, mit dem Sie eine Pull-Anfrage oder einen Branch

verknüpfen möchten.

Klicken Sie in der rechten Seitenleiste auf Entwicklung . Entwicklungsmenü in der rechten

Seitenleiste

Klicken Sie auf das Repository mit der Pull-Anfrage oder dem Zweig, den Sie mit dem Problem

verknüpfen möchten. Drop-down, um das Repository auszuwählen

Klicken Sie auf den Pull-Request oder Branch, den Sie mit dem Issue verknüpfen möchten. Drop-

down, um Pull-Request oder Branch zu verknüpfen

Klicken Sie auf Anwenden . Anwenden

Weiterlesen

" Automatisch verlinkte Verweise und URLs "

5. 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

• 

https://docs.github.com/assets/cb-20278/images/help/pull_requests/link-issue-drop-down.png
https://docs.github.com/assets/cb-20278/images/help/pull_requests/link-issue-drop-down.png
https://docs.github.com/assets/cb-20278/images/help/pull_requests/link-issue-drop-down.png
https://docs.github.com/assets/cb-20278/images/help/pull_requests/link-issue-drop-down.png
https://docs.github.com/assets/cb-25896/images/help/repository/repo-tabs-issues.png
https://docs.github.com/assets/cb-25896/images/help/repository/repo-tabs-issues.png
https://docs.github.com/assets/cb-37343/images/help/issues/development-menu.png
https://docs.github.com/assets/cb-37343/images/help/issues/development-menu.png
https://docs.github.com/assets/cb-37343/images/help/issues/development-menu.png
https://docs.github.com/assets/cb-37343/images/help/issues/development-menu.png
https://docs.github.com/assets/cb-109814/images/help/issues/development-menu-select-repository.png
https://docs.github.com/assets/cb-109814/images/help/issues/development-menu-select-repository.png
https://docs.github.com/assets/cb-177162/images/help/issues/development-menu-select-pr-or-branch.png
https://docs.github.com/assets/cb-177162/images/help/issues/development-menu-select-pr-or-branch.png
https://docs.github.com/assets/cb-177162/images/help/issues/development-menu-select-pr-or-branch.png
https://docs.github.com/assets/cb-177162/images/help/issues/development-menu-select-pr-or-branch.png
https://docs.github.com/assets/cb-165882/images/help/issues/development-menu-apply.png
https://docs.github.com/assets/cb-165882/images/help/issues/development-menu-apply.png
https://docs.github.com/en/issues/tracking-your-work-with-issues/linking-a-pull-request-to-an-issue#further-reading
https://docs.github.com/en/articles/autolinked-references-and-urls/#issues-and-pull-requests
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Arr

Throw an exception

Original tweet by Steve Bauman

<?php

$config = ['.......'];

$apiKey = Arr::get($config, 'api_key', fn () => throw new Exeption('your message here'));

// or

$apiKey = $config['api_key'] ?? throw new Exeption('your message here'));

• 

https://twitter.com/realstevebauman/status/1557393557735997443
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sort

sortKeys

<?php

$exampleEntries = [

    'my example exa' => 'value_4',

    'my example' => 'value_1',

    'my example ex' => 'value_3',

    'my example e' => 'value_2',

];

$result = collect($exampleEntries)->sort()->toArray();

$result = [

    "my example" => "value_1",

    "my example e" => "value_2",

    "my example ex" => "value_3",

    "my example exa" => "value_4",

]

<?php

$exampleEntries = [

    'key_1' => 'value_1',

    'key_3' => 'value_3',

    'key_2' => 'value_2',

    'key_7' => 'value_7',

    'key_4' => 'value_4',

    'key_6' => 'value_6',

    'key_5' => 'value_5',

];

$result = collect($exampleEntries)->sortKeys()->toArray();

$result = [

    "key_1" => "value_1",

    "key_2" => "value_2",

    "key_3" => "value_3",

    "key_4" => "value_4",

    "key_5" => "value_5",

    "key_6" => "value_6",

    "key_7" => "value_7",

]
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Eloquent

Touch eloquent method

Original tweet by Oussama Sid

<?php

$user = User::find(1);

// instead of

$user->update(['subscribed_at' => now()]);

// use

$user->touch('subscribed_at');

• 

https://twitter.com/sky_0xs/status/1557673614345895936
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Zum InhaltLaravel Migrations

Laravel Migrations ist eine Versionskontrolle für die Datenbank mit der Tabellen definiert, angepasst und

gelöscht werden könnenn. Migrations erleichtern vor allem die Zusammenarbeit innerhalb eines Teams.

Erstellen einer Migration

Migrationen ausführen

Mit folgendem Befehl werden alle up Methoden aller migrations-Dateien ausgeführt, die bis Dato noch

nicht ausgeführt wurden.

Welche Migrationen wurden bereits ausgeführt

Migration zurückdrehen

Mit diesem Befehl werden alle down-Methoden der Migrationsdateien ausgeführt die vorab durch den

Befehl php artisan migrate ausgeführt wurden.

Angeben wieviele php artisan migrate-Befehle wieder zurückgedreht

werden sollen

In diesem Fall werden alle down-Methoden der Migrationsdateien ausgeführt, die mit den letzten drei

php artisan migrate Befehlen eingespielt wurden.

php artisan make:migration create_your_table_name_table

php artisan migrate

php artisan migrate:status

php artisan migrate:rollback

php artisan migrate:rollback --step=3
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Migrationen in einer SQL-Datei zusammenführen (squaschen)

php artisan schema:dump

# Dump the current database schema and prune all existing migrations...

php artisan schema:dump --prune
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Test-Route

withoutMiddleware

<?php

use Illuminate\Support\Facades\Route;

Route::get('/test-route', function () {

    // return your example

})

<?php

use App\Http\Middleware\FirstMiddleware;

use App\Http\Middleware\SecondMiddleware;

use Illuminate\Support\Facades\Route;

Route::prefix('my-prefix')

    ->middleware([

        FirstMiddleware::class,

        SecondMiddleware::class,

    ])

    ->group(function () {

        Route::get('my-route', function () {

            // Uses first & second middleware

        });

        Route::withoutMiddleware(FirstMiddleware::class)

            ->get('route-without-first-middleware', function () {

                // Uses second middleware

            });

        Route::withoutMiddleware(SecondMiddleware::class)

            ->get('route-without-second-middleware', function () {

                // Uses first middleware

            });

        Route::withoutMiddleware([

            FirstMiddleware::class,

            SecondMiddleware::class,

        ])->get('route-without-middleware', function () {

            // Uses no middleware

        }

    );

});
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with Parameters

<?php

namespace App\Http\Middleware;

use Closure;

class EnsureUserHasRole

{

    public function handle($request, Closure $next, $role)

    {

        if (! $request->user()->hasRole($role)) {

            // Redirect...

        }

        return $next($request);

    }

}

<?php

use Illuminate\Support\Facades\Route;

Route::put('/post/{id}', function ($id) {

    //

})->middleware('role:editor');
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expectException and expectExceptionMessage

it_uses_the_right_query_filters

assertThrows | it_throws_an_error_if_model_doesnt_exist

<?php

use Application\User\Queries\ListUserQuery;

use Illuminate\Http\Request;

use Spatie\QueryBuilder\Exceptions\InvalidFilterQuery;

use Tests\TestCase;

class ListUserQueryTest extends TestCase

{

    /** @test */

    public function it_throws_an_exception_when_the_key_for_filtering_is_not_supported(): void

    {

        $this->expectException(InvalidFilterQuery::class);

        $this->expectExceptionMessage('Requested filter(s) `key_not_supported` are not allowed. Allowed filter(s) are 

`id, email, nickname`.');

        $request = new Request(['filter' => ['key_not_supported' => 'value is irrelevant']]);

        new ListMyModelQuery($request);

    }

}

<?php

    /** @test */

    public function it_uses_the_right_query_filters(): void

    {

        $this->assertQueryFilterEquals(

            ListMyModelQuery::class,

            [

                AllowedFilter::exact('id'),

                AllowedFilter::exact('handle'),

                AllowedFilter::partial('name', 'display_name'),

            ]

        );

    }

<?php
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it_uses_the_right_query_class

it_uses_the_right_collection

    /** @test */

    public function it_throws_an_error_if_model_doesnt_exist(): void

    {

        $className = User::class;

        $this->assertThrows(

            fn () => User::findOrFail(0),

            ModelNotFoundException::class,

            "No query results for model [{$className}] 1"

        );

    }

<?php

    /** @test */

    public function it_uses_the_right_query_class(): void

    {

        $query = $this->mock(

            ListMyModelQuery::class,

            fn (MockInterface $mock) => $mock->shouldReceive('simplePaginate')

                ->once()

                ->andReturn(MyModelFactory::new()->create()->simplePaginate()),

        );

        $controller = new ViewMyModelListController();

        $controller($query, new Request());

        $this->assertControllerUsesClass(

            ViewMyModelListController::class,

            ListMyModelQuery::class

        );

    }

<?php

    /** @test */

    public function it_uses_the_right_collection(): void

    {

        $this->assertControllerReturns(

            ViewMyModelListController::class,

            MyModelCollection::class

        );

    }
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it_uses_the_right_middleware

it_returns_the_right_structure | Collection

it_returns_the_right_structure | Resource

<?php

    public function middlewares(): array

    {

        return [

            'group1' => ['group1_sub1', 'group1_sub2'],

            'group2' => ['group2_sub1', 'group2_sub2'],

            MyMiddleware::class => [MyMiddleware::class],

        ];

    }

    /**

     * @test

     *

     * @dataProvider middlewares

     */

    public function it_uses_the_right_middleware($middleware)

    {

        $this->assertControllerUsesMiddleware(

            ViewMyModelListController::class,

            $middleware,

        );

    }

<?php

    /** @test */

    public function it_returns_the_right_structure(): void

    {

        MyModelFactory::new()->create();

        $response = $this->createResource(MyModelCollection::class, MyModel::simplePaginate());

        $response->assertJsonStructureExact([

            'data',

            'links',

            'meta',

        ]);

        $this->assertEquals(MyModelResource::class, MyModelCollection::make([])->collects);

    }

<?php
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examples_for_mock_actions

    /** @test */

    public function it_returns_the_right_structure(): void

    {

        $response = $this->createResource(

            MyModelResource::class,

            MyModelFactory::new()->create()

        );

        $response->assertJsonStructureExact([

            'id',

            'my_column_one',

            'my_column_two',

            'created_at',

            'updated_at',

        ]);

        $response->assertJson(

            fn (AssertableJson $json) => $json

                ->whereAllType([

                    'id' => ['integer'],

                    'my_column_one' => ['string'],

                    'my_column_two' => [null, 'string'],

                    'created_at' => ['string'],

                    'updated_at' => ['string'],

                ])

                ->etc()

        );

    }

<?php

    /** @test */

    public function examples_for_mock_actions(): void

    {

        $myAction = $this->spy(MyActionn::class);

        $myAction->shouldReceive('execute')

            ->once()

            ->withArgs(fn ($arg) => $arg === 'foo')

            ->andReturn('bar');

        // or

        $spy = $this->spy(MyActionn::class);

        $spy->shouldReceive('execute')

            ->once()

            ->with(MyExampleModel::class, MyExampleData::class)

            ->andReturn('bar');

    }
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Event::fake

Event:: assertDispatched

Event:: assertNotDispatched

<?php

    /** @test */

    public function event_assert_dispatched(): void

    {

        Event::fake();

        // or

        Event::fake([

            ExampleCreated::class,

        ]);

        $myExample = MyExampleFactory::new()->create();

        // Assert a event was dispatched...

        Event::assertDispatched(ExampleCreated::class);

        // Assert a event was dispatched...

        Event::assertDispatched(ExampleCreated::class, function ($event) use ($myExample) {

            return $event->myExample->is($myExample);

        });

    }

<?php

    /** @test */

    public function event_assert_not_dispatched(): void

    {

        Event::fake();

        // or

        Event::fake([

            ExampleCreated::class,

        ]);

        $myExample = MyExampleFactory::new()->create();

        // Assert a event was not dispatched...

        Event::assertNotDispatched(ExampleCreated::class);

        Event::assertNotDispatched(ExampleCreated::class, function ($event, $payload) {

            return $payload[0]->name === 'John Doe';

        });

    }
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Event:: assertDispatchedTimes

Event:: assertListening

Queue::fake

Queue:: assertPushed

<?php

    /** @test */

    public function event_assert_dispatched_times(): void

    {

        Event::fake();

        // or

        Event::fake([

            ExampleCreated::class,

        ]);

        $myExample = MyExampleFactory::new()->create();

        // Assert a event was dispatched exactly n times...

        Event::assertDispatchedTimes(ExampleCreated::class, 1);

    }

<?php

    /** @test */

    public function event_assert_listening(): void

    {

        Event::fake();

        // or

        Event::fake([

            ExampleCreated::class,

        ]);

        $myExample = MyExampleFactory::new()->create();

        // assert that a listener is listening to a given event

        Event::assertListening(ExampleCreated::class, ExampleListener::class);

    }

<?php

    /** @test */

    public function examples_for_queue_fakes(): void

    {
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Queue:: assertNotPushed

Queue:: assertNothingPushed

        Queue::fake();

        // or

        Queue::fake([

            ExampleJob::class,

        ]);

        // queue a job

        ExampleJob::dispatch();

        // assert that a job was pushed...

        Queue::assertPushed(ExampleJob::class);

        // assert that a job was pushed a given number of times...

        Queue::assertPushed(ExampleJob::class, 1);

        // assert that a job was pushed with a given payload...

        Queue::assertPushed(ExampleJob::class, function ($job) {

            return $job->example == 'example';

        });

    }

<?php

    /** @test */

    public function queue_assert_not_pushed(): void

    {

        Queue::fake();

        // or

        Queue::fake([

            ExampleJob::class,

        ]);

        // queue a job

        ExampleJob::dispatch();

        // assert that a job was not pushed

        Queue::assertNotPushed(ExampleJob::class);

        // asser that a job was not pushed with a given payload...

        Queue::assertNotPushed(ExampleJob::class, function (ExampleJob $job) {

            return $job->exampleProperty === 'exampleValue';

        });

    }
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Queue:: assertPushedOn

Queue:: assertPushedWithChain

<?php

    /** @test */

    public function queue_assert_nothing_pushed(): void

    {

        Queue::fake();

        // or

        Queue::fake([

            ExampleJob::class,

        ]);

        // queue a job

        ExampleJob::dispatch();

        // assert that no jobs were pushed...

        Queue::assertNothingPushed();

    }

<?php

    /** @test */

    public function queue_assert_pushed_on(): void

    {

        Queue::fake();

        // or

        Queue::fake([

            ExampleJob::class,

        ]);

        // queue a job

        ExampleJob::dispatch();

        // assert that a job was pushed on a given queue...

        Queue::assertPushedOn('queue-name', ExampleJob::class);

        // assert that a job was pushed a given number of times on a given queue...

        Queue::assertPushedOn('queue-name', ExampleJob::class, 1);

        // assert that a job was pushed with a given payload on a given queue...

        Queue::assertPushedOn('queue-name', ExampleJob::class, function ($job) {

            return $job->example == 'example';

        });

    }
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Queue:: assertPushedWithoutChain

<?php

    /** @test */

    public function queue_assert_pushed_with_chain(): void

    {

        Queue::fake();

        // or

        Queue::fake([

            ExampleJob::class,

        ]);

        // queue a job

        ExampleJob::dispatch();

        // assert that a job was pushed with a given chain...

        Queue::assertPushedWithChain(ExampleJob::class, [

            new AnotherJob,

            new YetAnotherJob,

        ]);

        // assert that a job was pushed with a given chain...

        Queue::assertPushedWithChain(ExampleJob::class, [

            new AnotherJob,

            new YetAnotherJob,

        ], function ($job) {

            return $job->user->id === 1;

        });

    }

<?php

    /** @test */

    public function queue_assert_pushed_without_chain(): void

    {

        Queue::fake();

        // or

        Queue::fake([

            ExampleJob::class,

        ]);

        // queue a job

        ExampleJob::dispatch();

        // assert that a job was pushed without a given chain...

        Queue::assertPushedWithoutChain(ExampleJob::class);

        // assert that a job was pushed without a given chain and with a given payload...

        Queue::assertPushedWithoutChain(ExampleJob::class, function ($job) {
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            return $job->exampleProperty === 'exampleValue';

        });

    }
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Valet

Kommandos

Erstellt V-Hosts Links

htttp://www.meine-lokale-webseite.test htttps://www.meine-lokale-webseite.test

Löscht die V-Hosts Links

htttp://www.meine-lokale-webseite.test htttps://www.meine-lokale-webseite.test

Alle registrierten Valet-Links anzeigen

Listet alle verfügbaren Valet Kommandos auf

valet link --secure meine-lokale-webseite

Info

valet unlink --secure meine-lokale-webseite

Info

valet links

valet -h

valet --help
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prepareForValidation

Rule::unique with ignore method on update

Adding a record:

Update an existing record:

<?php

use Illuminate\Validation\Rule;

use Smake\Common\Http\Requests\Request;

class EditUserRequest extends Request

{

    protected function prepareForValidation()

    {

        parent::prepareForValidation();

        $this->merge([

            'nickname' => $this->input('nickname', '') . ' with Love',

        ]);

    }

}

<?php

use Illuminate\Validation\Rule;

use Smake\Common\Http\Requests\Request;

class AddUserRequest extends Request

{

    public function rules()

    {

        return [

            'email' => [

                'required',

                'email:strict',

                'max:255',

                Rule::unique('users', 'email'),

            ],

        ];

    }

}
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passedValidation

<?php

use Illuminate\Validation\Rule;

use Smake\Common\Http\Requests\Request;

class EditUserRequest extends Request

{

    public function rules()

    {

        return [

            'email' => [

                'required',

                'email:strict',

                'max:255',

                Rule::unique('users', 'email')->ignore($this->route('userId')),

            ],

        ];

    }

}

<?php

use Illuminate\Validation\Rule;

use Smake\Common\Http\Requests\Request;

class EditUserRequest extends Request

{

    protected function passedValidation()

    {

        $this->merge([

            'nickname' => $this->input('nickname', '') . '❤️',

        ]);

        $this->getValidatorInstance()->setData(

            collect($this->input())

                ->only(collect($this->rules()]->keys())

                ->all()

        );

    }

}
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Composer

package installieren

package deinstallieren

package updaten

package updaten (alle)

package updaten (alle) mit neuer Version

package updaten (alle) mit neuer Version und Sicherheitsupdates

composer require package/your-package-name

composer remove package/your-package-name

composer update package/your-package-name

composer update

composer update --with-dependencies

composer update --with-all-dependencies
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Pest

composer.json

{

    "require-dev": {

        "pestphp/pest": "^1.22",

        "pestphp/pest-plugin-laravel": "^1.3",

        "pestphp/pest-plugin-livewire": "^1.0",

        "phpstan/extension-installer": "^1.1",

        "phpstan/phpstan-deprecation-rules": "^1.0",

        "phpstan/phpstan-phpunit": "^1.0",

        "phpunit/php-code-coverage": "^9.2",

        "phpunit/phpunit": "^9.5"

    },

    "scripts": {

        "test:pest": "vendor/bin/pest --order-by default -d memory_limit=6144M",

        "test:pest-coverage": "php -dpcov.enabled=1 -dpcov.directory=. -dpcov.exclude='~vendor~' vendor/bin/pest -d 

memory_limit=6144M --testdox --verbose --coverage --min=85",

    "test:unit": "vendor/bin/testbench package:test --no-coverage",

    "test:types": "vendor/bin/phpstan analyse",

    "test": [

        "@lint:fix",

        "@test:types",

        "@test:unit"

    ]

}
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Envoyer and forge

Envoyer

Envoyer ist ein Deployment-Tool, das speziell für die Bereitstellung von Anwendungen auf Servern

entwickelt wurde. Es kann eine nahtlose Integration mit Forge bieten, einem verwalteten Server-

Hosting-Service, der es Benutzern ermöglicht, Server-Instanzen zu erstellen und zu konfigurieren und

dann ihre Anwendungen auf diesen Servern zu hosten. Envoyer bietet eine Benutzeroberfläche, die es

Benutzern ermöglicht, ihre Anwendungen auf ihren Servern zu deployen und zu verwalten.

Forge

Forge stellt wiederum die notwendigen Ressourcen bereit, um die Server-Instanzen zu hosten und zu

konfigurieren, auf denen die Anwendung läuft. Forge verwendet auch Rezepte (Provisioning Scripts),

um die Server zu konfigurieren, bevor die Anwendung bereitgestellt wird. Diese Rezepte können z.B.

dazu verwendet werden, PHP-Versionen, Datenbankkonfigurationen, Webserver-Konfigurationen und

mehr zu definieren. Envoyer nutzt diese Rezepte, um sicherzustellen, dass die Serverinstanzen, auf

denen die Anwendung bereitgestellt wird, richtig konfiguriert sind.

Envoyer und Forge

Zusammengefasst spielt Envoyer eine wichtige Rolle bei der Bereitstellung und Verwaltung von

Anwendungen auf den Servern, die von Forge bereitgestellt werden. Es nutzt die Konfigurationen und

Rezepte von Forge, um sicherzustellen, dass die Serverinstanzen korrekt konfiguriert sind und die

Anwendungen reibungslos auf diesen Instanzen laufen.
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Zum InhaltLaravel Forge queue worker

Hier ein paar Tipps und Tricks zum Laravel Forge queue worker.

Maximum Seconds Per Job

Die Option "Maximum Seconds Per Job" ist eine Einstellung, die bei der Konfiguration eines Workers in

Forge verfügbar ist. Sie gibt an, wie viel Zeit ein Worker maximal für die Ausführung einer einzelnen

Aufgabe (Job) aufwenden darf.

In vielen Fällen ist es wichtig, dass Aufgaben schnell und zuverlässig ausgeführt werden, um die

Leistung der Anwendung zu maximieren und sicherzustellen, dass Benutzer eine gute Erfahrung

machen. Gleichzeitig können einige Aufgaben jedoch sehr zeitaufwändig sein und den Worker

blockieren, was dazu führt, dass andere Aufgaben nicht ausgeführt werden können. Die Option

"Maximum Seconds Per Job" hilft, dieses Problem zu lösen, indem sie sicherstellt, dass eine einzelne

Aufgabe nicht zu lange dauert.

Die "Maximum Seconds Per Job"-Einstellung gibt an, wie lange der Worker maximal für die Ausführung

einer einzelnen Aufgabe aufwenden darf. Wenn die Aufgabe innerhalb dieser Zeit abgeschlossen wird,

wird der Worker die Ergebnisse zurückgeben und auf die nächste Aufgabe warten. Wenn die Aufgabe

jedoch länger als die angegebene Zeit dauert, wird der Worker die Aufgabe abbrechen und auf die

nächste Aufgabe warten.

Diese Einstellung ist nützlich, um sicherzustellen, dass der Worker effizient arbeitet und nicht blockiert

wird. Wenn Aufgaben sehr unterschiedlich in ihrer Dauer sind, kann es jedoch schwierig sein, eine

geeignete "Maximum Seconds Per Job"-Einstellung zu wählen. In diesem Fall kann es erforderlich sein,

die Einstellung anzupassen oder mehrere Worker zu verwenden, um sicherzustellen, dass alle Aufgaben

schnell und zuverlässig ausgeführt werden.

Rest Seconds When Empty

Die Option "Rest Seconds When Empty" bezieht sich auf eine Einstellung, die bei der Konfiguration

eines Workers in Forge verfügbar ist. Diese Einstellung gibt an, wie lange ein Worker pausieren soll,

wenn er keine Aufgaben auszuführen hat.

Wenn ein Worker keine Aufgaben hat, kann er unnötigerweise Ressourcen verbrauchen, indem er CPU-

Zyklen und Arbeitsspeicher verwendet, um nach neuen Aufgaben zu suchen. Um dies zu vermeiden,

kann der "Rest Seconds When Empty" -Parameter verwendet werden, um den Worker anzuweisen, für

eine bestimmte Zeit zu pausieren, bevor er erneut nach neuen Aufgaben sucht.
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Die "Rest Seconds When Empty"-Einstellung wird normalerweise in Sekunden angegeben und kann je

nach Anwendungsfall angepasst werden. Wenn zum Beispiel der Worker Aufgaben hat, die sehr häufig

eintreffen, könnte es sinnvoll sein, eine relativ kurze Ruhezeit einzustellen, um sicherzustellen, dass der

Worker schnell auf neue Aufgaben reagieren kann. Andererseits, wenn der Worker nur gelegentlich

Aufgaben erhält, könnte es sinnvoll sein, eine längere Ruhezeit einzustellen, um Ressourcen zu sparen

und die Kosten zu reduzieren.

Graceful Shutdown Seconds

Die Option "Graceful Shutdown Seconds" ist eine Einstellung, die bei der Konfiguration eines Workers

in Forge verfügbar ist. Sie gibt an, wie viel Zeit dem Worker zur Verfügung steht, um laufende Aufgaben

abzuschließen, bevor er heruntergefahren wird.

In einigen Fällen kann es notwendig sein, einen Worker herunterzufahren, beispielsweise wenn eine neue

Version der Anwendung bereitgestellt wird oder wenn der Worker nicht mehr benötigt wird. Wenn der

Worker jedoch während der Ausführung einer Aufgabe heruntergefahren wird, kann dies zu unerwarteten

Fehlern oder Datenverlust führen. Um dies zu vermeiden, gibt es die Option "Graceful Shutdown

Seconds".

Diese Einstellung gibt an, wie viel Zeit der Worker haben soll, um laufende Aufgaben abzuschließen,

bevor er heruntergefahren wird. Der Worker setzt den "Shutdown"-Prozess in Gang, indem er neue

Aufgaben ablehnt und dann auf das Ende der laufenden Aufgaben wartet. Wenn die Zeit, die in der

"Graceful Shutdown Seconds"-Einstellung angegeben ist, abgelaufen ist, beendet der Worker alle noch

laufenden Aufgaben und wird anschließend heruntergefahren.

Die "Graceful Shutdown Seconds"-Einstellung ist optional, da es in einigen Fällen nicht erforderlich sein

kann, dass der Worker Aufgaben vor dem Herunterfahren abarbeitet. Wenn jedoch eine solche

Einstellung erforderlich ist, kann dies dazu beitragen, dass der Worker heruntergefahren wird, ohne dass

es zu Fehlern oder Datenverlust kommt.

Das Zusammenspiel zwischen "Graceful Shutdown Seconds" und

"Maximum Seconds Per Job"

Das Zusammenspiel zwischen "Graceful Shutdown Seconds" und "Maximum Seconds Per Job" kann

wichtig sein, da sie beide dazu beitragen können, sicherzustellen, dass ein Worker zuverlässig arbeitet

und Aufgaben schnell und effizient ausführt.

Wenn der "Graceful Shutdown Seconds" Wert zu niedrig ist, besteht das Risiko, dass der Worker nicht

genügend Zeit hat, um laufende Aufgaben ordnungsgemäß abzuschließen, bevor er heruntergefahren

wird. Wenn andererseits der "Maximum Seconds Per Job" Wert zu hoch ist, besteht das Risiko, dass der

Worker für zu lange Zeit an einer einzelnen Aufgabe arbeitet und dadurch andere Aufgaben blockiert und

der Durchsatz sinkt.
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Eine gute Praxis ist es, die "Maximum Seconds Per Job" Einstellung so zu wählen, dass die meisten

Aufgaben in der Regel innerhalb dieser Zeit abgeschlossen werden können. Wenn jedoch eine Aufgabe

länger als diese Zeit dauert, sollte der "Graceful Shutdown Seconds" Wert so gesetzt sein, dass der

Worker genügend Zeit hat, um die laufende Aufgabe abzuschließen, bevor er heruntergefahren wird.

Es ist jedoch auch wichtig zu beachten, dass es in einigen Fällen sinnvoll sein kann, eine höhere

"Maximum Seconds Per Job"-Einstellung zu wählen, wenn es sich um komplexe oder

ressourcenintensive Aufgaben handelt. In diesem Fall sollte der "Graceful Shutdown Seconds" Wert

entsprechend angepasst werden, um sicherzustellen, dass der Worker genügend Zeit hat, um diese

Aufgaben zu beenden.

Offizielle Dokumentation von Forge:

Creating A Queue Worker: Forge - creating-a-queue-worker

Forge ddocumentation: Forge introduction

• 

• 

https://forge.laravel.com/docs/1.0/sites/queues.html#creating-a-queue-worker
https://forge.laravel.com/docs/1.0/introduction.html
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Own packages

Beispiel anhand maggomann/filament-model-translator

composer,json-File:

Im CLI folgenden Befehl ausführen:

Dies sollte folgende Ausgabe wiedergeben:

Webseiten-Verlinkungen

Paket lokal testen

Paket-Dokumentation

"require": {

    "maggomann/filament-model-translator": "dev-master",

composer config repositories.maggomann/filament-model-translator '{"type": "path", "url": "../../LaravelPackages/

filament-model-translator"}' --file composer.json

composer update

Lock file operations: 1 install, 0 updates, 0 removals

  - Locking maggomann/filament-model-translator (dev-master)

Writing lock file

Installing dependencies from lock file (including require-dev)

Package operations: 1 install, 0 updates, 0 removals

  - Installing maggomann/filament-model-translator (dev-master): Symlinking from ../../LaravelPackages/filament-

model-translator

https://laravel-news.com/developing-laravel-packages-with-local-composer-dependencies
https://laravelpackage.com/01-the-basics.html#autoloading


Satis

"Satis" ist eine Open-Source-Software für PHP-Entwickler, die für das Verwalten von Abhängigkeiten

und das Erstellen von Paketen verwendet wird. Mit Satis können Entwickler ein privates Repository für

ihre PHP-Pakete erstellen und verwalten, anstatt sie auf öffentlichen Repositories wie Packagist zu

veröffentlichen.

Satis ermöglicht es Entwicklern, ihre Abhängigkeiten in einem einzigen Repository zu verwalten und

dieses Repository für interne Zwecke zu nutzen. Dies ist besonders nützlich für Unternehmen oder

Organisationen, die ihre eigenen PHP-Pakete haben und sie intern verwalten möchten.

Satis verwendet die Composer-Technologie, um Pakete zu erstellen und Abhängigkeiten zu verwalten.

Es ermöglicht Entwicklern auch, benutzerdefinierte Repositories hinzuzufügen und ihre Pakete auf

anderen Repositories zu veröffentlichen, falls gewünscht.

https://github.com/composer/satis

Auf dieser Seite findest du die Dokumentation sowie den Quellcode und weitere Informationen zu Satis.

https://alexvanderbist.com/2021/setting-up-and-securing-a-private-composer-repository/

https://github.com/composer/satis


Calculation

BCMath: https://www.php.net/manual/de/book.bc.php github moneyphp/money: https://github.com/

moneyphp/money web2.0rechner: https://web2.0rechner.de/

Der BcMathCalculator berechnet die Nachkommastellen genau, wenn man mit String-Werten rechnet.

Werden die Werte aber in einen Float gecastet, rundet float gemäß der Rundungsregel bis zur 12.

Nachkommastelle und füllt dann jede weitere Nachkommastelle mit der Zahl 0 auf.

Hier ein Beispiel der genaueren Rechnung: ![[web2orechner_rundung.png]]

<?php

use Money\Calculator\BcMathCalculator;

$result = (new BcMathCalculator())->divide('15.000000000000000', '1.19');

// $result => 12.60504201680672

$result = (float) (new BcMathCalculator())->divide('15.000000000000000', '1.19');

// $result => 12.605042016807

// Float rounds up to the 12th decimal place and fills all further decimal places with a 0.

https://www.php.net/manual/de/book.bc.php
https://github.com/moneyphp/money
https://github.com/moneyphp/money
https://web2.0rechner.de/
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Unique columns

Laravel Example 1:

Laravel Example 2:

Original tweet by Tobias_Petry.sql

<?php

DB::update("

    ALTER TABLE tournament_league_game_days

    ADD COLUMN game_schedule_day_unique varchar (512)

    GENERATED ALWAYS AS

    (

        CONCAT(

            CONCAT(day, '#', game_schedule_id),

            '#',

            IF(deleted_at IS NULL, '-',  deleted_at)

        )

    ) VIRTUAL;

");

DB::update("

    CREATE UNIQUE INDEX game_schedule_day_unique ON tournament_league_game_days 

(game_schedule_day_unique);

");

<?php

Schema::table('tournament_league_game_days', function (Blueprint $table) {

    $table->string('game_schedule_day_unique')

        ->virtualAs(

            DB::raw(

                "CONCAT(

                    CONCAT(day, '#', game_schedule_id),

                    '#',

                    IF(deleted_at IS NULL, '-',  deleted_at)

                )"

            )

        );

});

Schema::table('tournament_league_game_days', function (Blueprint $table) {

    $table->unique(['game_schedule_day_unique'], 'game_schedule_day_unique_index');

});

• 

https://twitter.com/tobias_petry/status/1454085321180819457?s=12
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Zum InhaltÜberschreibung von Artisanbefehlen

In Laravel können Standard Artisan-Befehle wie "migrate" überschrieben werden, indem ein neuer

Befehl definiert wird, der den ursprünglichen Befehl ersetzt. Dies kann in der "app/Console/Kernel.php"

Datei durchgeführt werden.

Zunächst müssen Sie einen neuen Befehl erstellen. Verwenden Sie dazu den folgenden Befehl in der

Befehlszeile:

Dies erstellt eine neue Datei namens "CustomMigrate.php" im Verzeichnis "app/Console/Commands".

Öffnen Sie diese Datei und suchen Sie nach der "handle" Methode.

In dieser Methode können Sie Ihre eigene Logik hinzufügen, um zu bestimmen, ob der Migrationsbefehl

ausgeführt werden soll oder nicht. Wenn der Befehl nicht ausgeführt werden soll, können Sie eine

Fehlermeldung ausgeben. Ansonsten können Sie den ursprünglichen Migrationsbefehl aufrufen, indem

Sie "parent::handle($input, $output);" verwenden.

Hier ist ein Beispiel, das die Logik implementiert, die Sie erwähnt haben:

In diesem Beispiel wird der Migrationsbefehl nur ausgeführt, wenn die Anwendung nicht im

Localenmodus läuft. Wenn die Anwendung im Produktionsmodus läuft, wird eine Fehlermeldung

ausgegeben.

php artisan make:command CustomMigrate

<?php

namespace App\Console\Commands;

use Illuminate\Console\Command;

class CustomMigrate extends Command

{

    protected $signature = 'migrate';

    protected $description = 'Custom migrate command that outputs an error message on "local" environment';

    public function handle()

    {

        if (app()->environment('local')) {

            $this->error('Migrate command cannot be run on local systems');

            exit;

        }

        parent::handle();

    }

}
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Um den neuen Befehl zu registrieren, öffnen Sie die "app/Console/Kernel.php" Datei und fügen Sie den

folgenden Code hinzu:

Dies registriert den neuen Befehl im Laravel-Kernel, so dass er über die Befehlszeile ausgeführt werden

kann, indem einfach "php artisan migrate" eingegeben wird.

Stellen Sie sicher, dass Sie die Bedingungen für die Ausführung des Befehls sorgfältig prüfen, um

unbeabsichtigte oder unerwünschte Ergebnisse zu vermeiden.

<?php

protected $commands = [

    \App\Console\Commands\CustomMigrate::class,

];

Warning
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Was ist ein Service Container?

Der Service Container ist ein leistungsfähiges Tool, mit dem Sie Ihre Abhängigkeiten zwischen Ihren

Klassen definieren und organisieren können. Durch die Verwendung des Service Containers können Sie

Ihre Abhängigkeiten zentral verwalten und vermeiden, dass Sie harte Abhängigkeiten in Ihren Klassen

haben. Sie können auch leicht Mock-Objekte für Tests erstellen, indem Sie Abhängigkeiten durch

Testdoubles ersetzen.

Das Konzept des Service Containers wird häufig in Laravel-Anwendungen verwendet, um

Klasseninstanzen zu erstellen und zu verwalten. Anstatt Klassen manuell zu instanziieren, können Sie

eine Klasse als "Service" im Container registrieren und dann auf diese Klasse durch den Container

zugreifen.

Wenn Sie new MyAction()  verwenden, instanziieren Sie die Klasse manuell. Dies kann problematisch

sein, wenn die Klasse selbst Abhängigkeiten hat, die ebenfalls manuell instanziiert werden müssen.

Wenn Sie stattdessen die Klasse im Service Container registrieren und den Container verwenden, um auf

die Klasse zuzugreifen, kann der Container die Abhängigkeiten für Sie automatisch auflösen.

Der folgende Code zeigt, wie Sie eine Klasse im Service Container registrieren und dann auf diese

Klasse zugreifen können:

Indem Sie den Service Container verwenden, können Sie die Abhängigkeiten Ihrer Klassen zentral

verwalten und die Code-Wartbarkeit verbessern.

<?php

// good

app(MyAction::class->execute($myModel);

// bad

(new MyAction())->execute($myModel);

<?php

// Registrieren Sie die Klasse im Container

app()->bind(MyAction::class);

// Zugriff auf die Klasse durch den Container

app()->make(MyAction::class)->execute($myModel);

// or

app(MyAction::class)->execute($myModel);
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Vorteile der Verwendung des Service Containers

Einer der Vorteile der Verwendung des Service Containers ist, dass Sie Ihre Abhängigkeiten zentral

verwalten und austauschen können. Wenn Sie eine Klasse manuell instanziieren, können Sie diese

Klasse nur schwer austauschen, wenn Sie sie in Ihren Tests durch eine Mock-Klasse ersetzen möchten.

Wenn Sie jedoch eine Klasse im Service Container registrieren und den Container verwenden, um auf

diese Klasse zuzugreifen, können Sie die registrierte Klasse durch eine andere Klasse ersetzen, die die

gleiche Schnittstelle implementiert. Dies ist insbesondere nützlich, wenn Sie Tests durchführen möchten,

bei denen Sie bestimmte Funktionen einer Klasse isoliert testen möchten, ohne von anderen Klassen

abhängig zu sein.

Ein weiterer Vorteil ist, dass die Verwendung des Service Containers den Code lesbarer macht, da es

einfacher ist, die Abhängigkeiten von Klassen zu sehen, wenn sie im Container registriert sind. Darüber

hinaus kann der Service Container dazu beitragen, den Code modularer zu gestalten, da er es einfacher

macht, Ihre Anwendung in kleinere, wiederverwendbare Komponenten zu unterteilen.

Insgesamt bietet die Verwendung des Service Containers viele Vorteile für die Entwicklung von Laravel-

Anwendungen, einschließlich der zentralen Verwaltung von Abhängigkeiten, der Verbesserung der

Testbarkeit und der Lesbarkeit des Codes.

Was ist der Unterschied zwischen dem Service Container und dem

IoC-Container?

Der Service Container in Laravel ist eine Implementierung des Inversion of Control (IoC) Containers.

Die Idee hinter dem IoC-Container ist es, die Kontrolle über die Erstellung und Verwaltung von

Objekten von der Anwendungsklasse selbst an eine externe Komponente, den IoC-Container, zu

delegieren.

Der IoC-Container ist ein Design-Pattern, das eng mit dem Dependency Injection (DI) Design-Pattern

verbunden ist. Beide Muster haben das Ziel, die Abhängigkeiten von Klassen zu zentralisieren und die

Erstellung von Objekten und die Verwaltung von Abhängigkeiten zu vereinfachen.

In Laravel ist der Service Container der primäre Mechanismus zur Verwaltung von Abhängigkeiten. Er

erlaubt es, Klassen im Container zu registrieren und die Instanziierung und Verwaltung von Objekten

automatisch zu handhaben. Der Service Container bietet auch Unterstützung für Dependency Injection,

da Abhängigkeiten automatisch aufgelöst werden können, wenn eine Klasse instanziiert wird.

Insgesamt sind der Service Container und der IoC-Container eng miteinander verbunden und werden oft

synonym verwendet. Beide sind wichtige Konzepte in der objektorientierten Programmierung und sind

unverzichtbar für die Erstellung skalierbarer und wartbarer Anwendungen.
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Kommandos

mkdocs help

mkdocs new

mkdocs build

mkdocs serve

mkdocs serve --livereload

mkdocs --help

mkdocs new

mkdocs build

mkdocs serve

mkdocs serve --livereload
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Install python3

Weitere Information siehe python3.de

Install mkdocs

pip3 install mkdocs

../python3/
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Pip3 Kommandos

pip3 Version anzeigen

Alle installierten Pakete auflisten

pip3 aktualisieren

Alle installierten Pakete aktualisieren

mkdocs aktualisieren

mkdocs Material aktualisieren

mkdocs Material Extensions aktualisieren

pip3 --version

pip3 list

pip3 install --upgrade pip

pip3 freeze --local | grep -v '^\-e' | cut -d = -f 1  | xargs -n1 pip3 install -U

pip3 install --upgrade mkdocs

pip3 install --upgrade mkdocs-material

pip3 install --upgrade mkdocs-material-extensions
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Plugins

mkdocs-glightbox

mkdocs-minify-plugin

mkdocs-static-i18n

mkdocs-admonition

mkdocs-pdf-export-plugin

pip3 install mkdocs-glightbox

pip3 install mkdocs-minify-plugin

pip3 install mkdocs-static-i18n

pip3 install mkdocs-static-i18n --use-pep517

pip3 install mkdocs-admonition

pip3 install mkdocs-pdf-export-plugin



Zum Inhalt

Install python3

python3 --version

python3 -m ensurepip --upgrade

python3 --version
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Templates

pip3 install mkdocs-material
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Pest

Kommandos

pest: composer test:pest-coverage

Siehe hier: pest.de

pest: Datei Testen

composer test:pest-coverage Tests\Pfad\Zur\Datei\DateiOhneEndung

../../laravel/composer/pest/
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phpstan

PHPStan ist ein Tool für statische Code-Analyse in PHP. Es überprüft den Code auf Typfehler,

unbeabsichtigte Seiteneffekte und andere potenzielle Fehlerquellen. PHPStan bietet Entwicklern eine

höhere Code-Qualität und hilft dabei, potenzielle Fehler im Code zu finden, bevor sie in der Produktion

auftreten. Das Tool nutzt dabei eine Kombination aus Typ-Inferenz und statischer Analyse, um

sicherzustellen, dass der Code typsicher ist und bestimmten Coding-Standards entspricht. Es ist auch

eine Erweiterung von PHP und kann in der Entwicklungsumgebung oder als Teil von Continuous

Integration/Continuous Deployment (CI/CD) Pipelines verwendet werden, um sicherzustellen, dass der

Code in jeder Phase der Entwicklung korrekt funktioniert.

Kommandos

phpstan: Der tägliche Wahnsinn

vendor/bin/phpstan clear-result-cache --memory-limit=5G

vendor/bin/phpstan analyse --ansi --memory-limit=5G

vendor/bin/phpstan --generate-baseline --memory-limit=5G
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ls -la

Der Befehl "ls" steht für "list" und wird verwendet, um den Inhalt eines Verzeichnisses aufzulisten. Ohne

weitere Optionen zeigt der Befehl "ls" einfach eine Liste der Dateien und Verzeichnisse im aktuellen

Verzeichnis an.

Die Option "-l" (kleines L) ist eine Schalteroption, die den langen Ausgabeformat von "ls" aktiviert.

Wenn Sie "ls -l" eingeben, erhalten Sie eine detaillierte Liste der Dateien und Verzeichnisse im aktuellen

Verzeichnis, die folgende Informationen enthält:

Dateiberechtigungen

Anzahl der harten Links

Name des Besitzers

Name der Gruppe

Dateigröße

Datum und Uhrzeit der letzten Änderung

Dateiname

Die Option "-a" (kleines A) ist eine weitere Schalteroption, die alle Dateien und Verzeichnisse

einschließlich der versteckten Dateien im aktuellen Verzeichnis auflistet. Versteckte Dateien beginnen

normalerweise mit einem Punkt "." (z.B. .bashrc, .gitignore).

Wenn Sie "ls -la" eingeben, erhalten Sie eine detaillierte Liste aller Dateien und Verzeichnisse im

aktuellen Verzeichnis, einschließlich versteckter Dateien. Die Ausgabe enthält alle Informationen, die

auch bei "ls -l" angezeigt werden, jedoch mit zusätzlichen Informationen über versteckte Dateien und

Verzeichnisse.

rm -rf

Der Befehl "rm -rf" ist ein Kommando, das in Unix-basierten Betriebssystemen verwendet wird, um

Dateien und Verzeichnisse dauerhaft zu löschen. Hier ist eine Erklärung der einzelnen Bestandteile des

Befehls:

"rm" steht für "remove" und ist das Kommando zum Löschen von Dateien und Verzeichnissen.

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 
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Das Flag "-r" steht für "recursive" und gibt an, dass der Befehl rekursiv angewendet werden soll, um

sowohl Verzeichnisse als auch deren Inhalte zu löschen. Ohne dieses Flag würde "rm" nur einzelne

Dateien löschen, aber keine Verzeichnisse.

Das Flag "-f" steht für "force" und bewirkt, dass der Befehl ohne Rückfrage oder Bestätigung

ausgeführt wird. Es werden keine Warnungen angezeigt, und selbst schreibgeschützte Dateien

werden gelöscht, ohne dass der Benutzer dazu aufgefordert wird.

Zusammen ergeben diese Optionen "rm -rf" einen Befehl, der alle Dateien und Verzeichnisse in einem

angegebenen Pfad und deren Unterordnern löscht, ohne den Benutzer um Bestätigung zu bitten. Da

dieser Befehl sehr mächtig ist und keine Sicherheitsvorkehrungen enthält, ist es wichtig, ihn mit Vorsicht

zu verwenden, um versehentliches Löschen von wichtigen Daten zu vermeiden.

• 

• 
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Iaas

Infrastructure as a Service (IaaS)

Infrastructure as a Service (IaaS) ist eine Form des Cloud Computing, bei der IT-Infrastruktur über das

Internet bereitgestellt wird. IaaS ist eine der drei wichtigsten Kategorien von Cloud Computing-

Diensten, neben Software as a Service (SaaS) und Platform as a Service (PaaS).
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Identify the name of the session:

Close a session:

screen

Befehl zum Installieren der Pakete:

Oder mit apturl installieren, Link: apt://screen

Bedienung

Mit dem Befehl screen in einem Terminal lässt sich der Fenstermanager starten.

Allgemein

Nach dem Aufruf von screen scheint es so, als ob nichts geschehen wäre. Das stimmt aber nicht, denn im

Hintergrund läuft nun screen zum Verwalten der Sitzungen. Man kann nun ganz normal weiterarbeiten

und verschiedene Programme starten, wie man es gewohnt ist.

Wichtige Befehle

Die drei wichtigsten Befehle bzw. Tastenkombinationen, die man kennen sollte, sind:

Strg + A , gefolgt von C zum Erstellen eines neuen Fensters

Strg + A , gefolgt von N zum Wechseln zum nächsten Fenster

Strg + A , gefolgt von D zum Trennen (detach) der Verbindung zur aktuellen Sitzung, die Sitzung

läuft dann im Hintergrund weiter

Eine Übersicht über alle Tastenkürzel erhält man mit Strg + A , gefolgt von ? .

Eine Sitzung beendet man, indem man die dort laufende Shell beendet, also entweder mit dem Befehl 

exit  oder durch Drücken von Strg + D.

1. 

 $ screen -ls

1. 

$ screen -XS <session-id> quit

• 

sudo apt-get install screen

• 

• 

• 

https://wiki.ubuntuusers.de/apturl/
apt://screen
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Weitere Befehle

Starten einer neuen Sitzung mit dem Namen "sitzung1"

Trennt (engl.: "detach") die Verbindung zur aktuellen Sitzung: Strg + A + D

Nimmt die Sitzung wieder auf, falls nur eine einzige Sitzung im Hintergrund läuft:

Nimmt die Sitzung mit dem Namen "sitzung1" wieder auf:

Auflisten der Namen aller laufenden Screen-Sitzungen:

Trennt die Verbindung zu einer laufenden Sitzung mit dem Namen "sitzung1" (sehr hilfreich, wenn man

z.B. die Verbindung per ssh verloren hat und deswegen die Sitzung nicht trennen konnte):

Die Sitzung mit dem Namen "sitzung1" kann an mehreren Computern gleichzeitig angezeigt werden:

An die Sitzung mit dem Namen "sitzung1" einen Befehl senden und ausführen (\n für [ENTER]):

Visuelle Benachrichtigung umschalten (Flackern oder Ton; wenn der Bildschirm manchmal flackert,

sollte man diesen Befehl ausführen, bis links unten "switched to audible bell" steht.): Strg + A + G

Unterschied zwischen Sitzung und Fenster

Den Unterschied zwischen einer Screen-Sitzung und einem Screen-Fenster kann man sich etwa so wie

bei einem Browser mit Tabs vorstellen, wobei Screen-Sitzungen einem Browserfenster und Screen-

Fenster einem Browser-Tab entsprechen. Es können mehrere Screen-Sitzungen gleichzeitig laufen und in

jeder Screen-Sitzung können mehrere Screen-Fenster geöffnet sein, so wie man mehrere Browserfenster

öffnen kann und in jedem Browserfenster mehrere Tabs geöffnet sein können.

Ausgabe scrollen

Um in der Ausgabe eines Screen-Fenster mit den bekannten Tastenkombinationen ⇧ + Bild ↑ und ⇧ +

Bild ↓ zu scrollen, trägt man die Zeile

screen -S sitzung1

screen -r sitzung1

screen -d sitzung1

screen -rx sitzung1

screen -S sitzung1 -X stuff $'ls -l\n'
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in die Datei .screenrc (welche eventuell noch angelegt werden muss) im Heimatverzeichnis ein.

Falls das nicht funktioniert, bleibt noch die Möglichkeit, mit Strg + A + Esc in den copy-Modus zu

wechseln und dort mit den Pfeiltasten oder Strg + U (halbes Fenster hoch), Strg + D (halbes Fenster

runter), Strg + B (ganzes Fenster zurück), Strg + F (ganzes Fenster vorwärts) zu scrollen. Danach

verlässt man den copy-Modus mit Esc oder Q .

Links

Projektseite 🇬🇧

tmux - Alternative zu screen

byobu - Erweiterung für screen

termcapinfo xterm|xterms|xs|rxvt ti@:te@

• 

• 

• 

https://www.gnu.org/software/screen/screen.html
https://wiki.ubuntuusers.de/tmux/
https://wiki.ubuntuusers.de/byobu/
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Mysql

Maximale Anzahl von gleichzeitigen Verbindungen

In MySQL können Sie die maximale Anzahl von gleichzeitigen Verbindungen mit der folgenden Abfrage

ermitteln:

Diese Abfrage gibt das maximale Limit für die Anzahl der Verbindungen zurück, die zur gleichen Zeit

auf den MySQL-Server zugreifen können. Beachten Sie jedoch, dass dieses Limit von der Konfiguration

des MySQL-Servers abhängt und nicht unbedingt der tatsächlichen Anzahl von gleichzeitigen

Transaktionen entspricht, die ausgeführt werden können.

Aktuelle Anzahl von Verbindungen

Um die aktuelle Anzahl von Verbindungen anzuzeigen, die zu einem bestimmten Zeitpunkt auf den

MySQL-Server zugreifen, können Sie die folgende Abfrage verwenden:

Diese Abfrage gibt die Anzahl der aktiven Verbindungen zurück, die auf den MySQL-Server zugreifen.

Beachten Sie jedoch, dass die Anzahl der Verbindungen schwanken kann, da Verbindungen geöffnet und

geschlossen werden, während die Datenbank verwendet wird.

SHOW VARIABLES LIKE 'max_connections';

SHOW STATUS WHERE `variable_name` = 'Threads_connected';
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